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ABSTRAK 

 
Proyek pembangunan Gedung Bank Indonesia mengirimkan permintaan air 

kepada WTP Peruri untuk kebutuhan penunjang aktivitas proyek. Permintaan 
kebutuhan air harian 55 m3 ketika normal dan 100 m3 ketika adanya kebutuhan yang 
tinggi. Beberapa masalah yang dihadapi ketika harus memantau penggunaan air 
secara manual yang tidak efektif yang perlu diatasi. Dengan adanya masalah 
tersebut peneliti mencari solusi dengan membuat sistem monitoring water meter 
dan kendali motorized valve  untuk memudahkan memantau penggunaan air proyek 
dan mengendalikan motorized valve untuk membatasi penggunaan air harian 
proyek.  

Dalam mengatasi masalah tersebut maka dilakukan sebuah perancangan 
sistem setting batas maksimal penggunaan air proyek pembangunan gedung dengan 
monitoring water meter dan kendali motorized valve berbasis IoT. Sistem ini 
menggunakan mikrokontroller Arduino Mega 2560 sebagai pengendali. Sensor 
water meter sebagai pembaca aliran air. Motorized valve sebagai aktuator untuk 
membuka dan menutup aliran air. Sistem ini menggunakan sistem IoT (Internet of 
Things). Aplikasi yang dibuat yaitu WTP Monitoring sebagai monitoring dan 
setting batas penggunaan air. Petugas dapat memonitor penggunaan air dan status 
motorized valve tertutup atau terbuka melalui smartphone yang terhubung dengan 
WiFi dan data yang diukur dikirimkan ke database melalui internet. 

Hasil dari penelitian sistem monitoring dan kendali motorized valve dengan 
mengatur batas penggunaan air. Pengujian dengan mengatur batas maksimal 
penggunaan air harian 55 m3 maupun 100 m3  menggunakan aplikasi WTP 
monitoring yang mengendalikan motorized valve menghasilkan akurasi sistem 
sebesar 100%. Hasil pengujian pembacaan water meter di lapangan terhadap 
aplikasi WTP monitoring akurasi pembacaan sebesar 99,7 %. Besarnya error 
pembacaan yang didapatkan dipengaruhi oleh sensitivitas sensor yang medeteksi 
aliran air secara fluktuatif serta dipengaruhi oleh waktu pengiriman data dimana 
hasil penellitian didapatkan rata-rata waktu pengiriman data pada sistem sebesar 
1,42 detik.  

 
Kata Kunci : Arduino Mega 2560, IoT, Internet of Things, Water Meter, 
Motorized Valve, ThingSpeak 
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ABSTRACT 

 

The Bank Indonesia Building construction project sent a request for water 
to the Peruri WTP for needs to support project activities. Daily water demand is 55 
m3 when normal and 100 m3 when there is high demand. Some of the problems 
faced when having to monitor water use manually are ineffective and need to be 
addressed. With this problem, researchers looked for a solution by creating a water 
meter monitoring system and motorized valve control to make it easier to monitor 
project water use and control motorized valves to limit daily project water use.  

To overcome this problem, a system for setting maximum water usage limits 
for building construction projects was designed using water meter monitoring and 
IoT-based motorized valve control. This system uses an Arduino Mega 2560 
microcontroller as a controller. Water meter sensor as a water flow reader. 
Motorized valve as an actuator to open and close water flow. This system uses an 
IoT (Internet of Things) system. The application created is WTP Monitoring for 
monitoring and setting water use limits. Officers can monitor water usage and the 
status of closed or open motorized valves via a smartphone connected to WiFi and 
the measured data is sent to a database via the internet. 

Results from research on motorized valve monitoring and control systems 
by setting water usage limits. Testing by setting the maximum daily water usage 
limit of 55 m3 or 100 m3 using the WTP monitoring application which controls the 
motorized valve produces system accuracy of 100%. The results of testing water 
meter readings in the field for the WTP monitoring application, the reading 
accuracy was 99,7%. The magnitude of the reading error obtained is influenced by 
the sensitivity of the sensor which detects fluctuating water flow and is influenced 
by the data transmission time, where research results show that the average data 
transmission time on the system is 1,42 seconds. 

Keywords: Arduino Mega 2560, IoT, Internet of Things, Water Meter, Motorized 
Valve, ThingSpeak 
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