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6. Rekan-rekan sesama mahasiswa Fakultas Desain dan Seni Kreatif, Jurusan

Desain Komunikasi Visual Universitas Mercu Buana agkatan tahun 2011.

Penulis menyadari penyusunan laporan Tugas Akhir ini masih jauh dari kata
sempurna. Untuk itu saran serta kritik yang membangun sangat diharapkan.

Semoga laporan Tugas Akhir ini dapat bermanfaat bagi kita semua.
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Penulis

Figih Prianto Indrawan
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