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ABSTRACT 

Video clip is one of the most important part of musician growth especially when it 
comes to promoting their songs so audiences could enjoy both the audio and the 
visual. On 2020 in the middle of the global CoVid19 pandemic, some 
international musicians have use some ways to keep releasing song along with the 
music video. Animated music video could be the answer for all musicians to keep 
releasing their latest musics without having to gather a lot of people thus 
minimalize the spread of the CoVid19. Animated Music Video is as good as the 
basic and regular music video. With the use of music video, audiences could enjoy 
not just the lyrics, musics, and stories inside the song, but also from the visual 
aspect. That’s the reason why the writer decided to make a final assignment titled 
“Perancangan Video Klip Lagu A Place Where Roses Bloom Oleh Buzar Dalam 
Bentuk Animasi 2 Dimensi”. This music video is made using the 2 dimension 
cartoon style. The purpose of the style is so the music video could be enjoyed by 
unlimited audiences. The making of this music video is also to introduce 
alternative way of making music video without having to make a big crowd that 
could spread the CoVid19.   
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ABSTRAK 

Video klip adalah salah satu bagian penting dari perkembangan kehidupan musisi 
untuk saat ini terutama untuk mempromosikan lagu-lagunya agar bisa dinikmati 
oleh audiens baik secara audio maupun visual. Selama tahun 2020, di tengah 
pandemi CoVid19 ini beberapa musisi internasional telah membuat berbagai 
macam cara untuk tetap merilis lagu bersamaan dengan video klipnya. Pembuatan 
video klip menggunakan animasi dapat menjadi solusi bagi para musisi musisi 
untuk terus memunculkan karya karya barunya tanpa harus mengumpulkan 
banyak orang sehingga tidak akan membuat penyebaran dari CoVid19 semakin 
melebar. Penggunaan animasi didalam sebuah video klip adalah cara yang tidak 
kalah efektif dibandingkan video klip video klip pada umumnya. Dengan 
dibuatnya video klip untuk sebuah lagu, maka audiens dapat menikmati bukan 
hanya dari segi lirik lagu, musik, dan ceritanya saja, melainkan secara visual juga. 
Maka dari itu, penulis memutuskan untuk membuat karya tugas akhir berjudul 
“Perancangan Video Klip Lagu A Place Where Roses Bloom Oleh Buzar Dalam 
Bentuk Animasi 2 Dimensi”. Video klip ini menggunakan gaya ilustrasi kartun 2 
Dimensi yang digunakan di semua tampilan. Penggunaan style kartun bertujuan 
agar ilustrasi dapat dinikmati oleh berbagai macam audiens tanpa terkecuali. 
Perancangan karya ini memiliki tujuan sebagai alternatif lain dalam pembuatan 
video klip sehingga tidak perlu membuat kumpulan yang besar yang ditakutkan 
dapat menambahnya jumlah penyebaran dari CoVid19.  

Kata Kunci: video klip, CoVid19, animasi, lagu
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material. 
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karena keterbatasan yang Peneliti miliki. Menyadari hal itu, diharapkan adanya 
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