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ABSTRAK 

 

Desa Pandansari merupakan salah satu desa wisata yang ada di daerah 

kabupaten Brebes yang memiliki potensi wisata alam dan budaya yang kaya, 

namun masih kurang di kenali oleh para wisatawan. Perancangan ini 

bertujuan untuk menciptakan sebuah buku katalog pariwisata sebagai media 

promosi yang efektif guna meningkatkan kunjungan wisatawan ke desa 

Pandansari dan juga mengenalkan wisata desa Pandansari kepada pasar 

yang lebih luas. Metode yang digunakan pada perancangan ini adalah desain 

grafis dengan pendekatan kreatif, serta analisis SWOT untuk menentukan 

kekuatan, kelemahan, peluang dan ancaman yang dihadapi dalam proses 

promosi. Hasil perancangan menunjukan bahwa buku katalog pariwisata yang 

dirancang dengan visual yang menarik, informasi yang lengkap, dan tata letak 

yang user-friendly mampu meningkatkan minat wisatawan terhadap wisata di 

desa Pandansari. Kesimpulan yang diperoleh adalah bahwa buku katalog ini 

dapat berfungsi sebagai alat promosi yang efektif, mendukung strategi 

pemasaran pariwisata desa, dan berpotensi meningkatkan jumlah kunjungan 

wisata. Penelitian ini memberikan kontribusi penting dalam upaya 

pengembangan pariwisata lokal melalui media promosi yang inovatif. 

Kata kunci: Informasi, Buku Katalog, Desa Pandansari, Brebes, Promosi 
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ABSTRACT 

 

Pandansari Village is one of the tourist villages in the Brebes district which 

has rich natural and cultural tourism potential, but is still little known by 

tourists. This design aims to create a tourism book catalog as an effective 

promotional medium to increase tourist visits to Pandansari village and also 

introduce Pandansari village tourism to a wider market. The method used in 

this design is graphic design with a creative approach, as well as SWOT 

analysis to determine the strengths, weaknesses, opportunities and threats 

faced in the promotion process. The design results show that a tourism 

catalog book designed with attractive visuals, complete information, and a 

user-friendly layout is able to increase tourists' interest in tourism in 

Pandansari village. The conclusion obtained is that this book catalog can 

function as an effective promotional tool, support village tourism marketing 

strategies, and has the potential to increase the number of tourist visits. This 

research makes an important contribution to efforts to develop local tourism 

through innovative promotional media. 
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