TUGAS AKHIR

REBRANDING VISUAL LOGO “KINCLONG LAGI”

Diajukan Guna Melengkapi Sebagaian Syarat
dalam Pencapaian Gelar Sarjana Strata Satu (S1)

TAUFIK HERMAWAN
42319110022

Dosen Pembimbing :
Edwar Juanda, S.Ds, M.IKom

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
FAKULTAS DESAIN DAN SENI KREATIF
UNIVERSITAS MERCU BUANA
JAKARTA
2024

https://lib.mercubuana.ac.id



https://lib.mercubuana.ac.id



https://lib.mercubuana.ac.id



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis ucapkan atas kehadirat Allah SWT yang Maha

Pengasih lagi Maha Penyayang yang telah memberikan rahmat dan

hidayah-Nya, sehingga penulis dapat membuat Laporan Tugas Akhir

dengan judul " Rebranding Visual Logo Kinclong Lagi". Laporan Tugas

Akhir ini telah penulis susun yang bertujuan untuk membangun strategi

visual branding yang kuat dan profesional. Selanjutnya, atas support dan

dukungan yang sangat penting dari berbagai pihak sehingga membantu

penulis dalam memperlancar proses penelitian. Untuk itu, penulis ingin

menyampaikan terima kasih banyak kepada:

1.

Allah Subhanahu Wa Ta'ala yang telah memberikan kekuatan dan
kesehatan sehingga dapat menyelesaikan Laporan Tugas Akhir.
Bapak Edwar Juanda, S.Ds, M.IKom yang telah membimbing penulis
dalam merancang Laporan Tugas Akhir.

Bapak Rizal Bay Khaqgi, S.Ds, M.Sn sebagai coordinator Tugas
Akhir.

4. Bapak dan Ibu Dosen FDSK khususnya yang ada di prodi DKV

5. Keluarga penulis yaitu Bapak, lbu, Istri dan Anak yang selalu

memberikan motivasi dan semangat.
semua pihak yang telah terlibat dalam pembuatan laporan penelitian
ini. Dukungan dan kerjasama yang diberikan oleh berbagai pihak

telah menjadi pendorong utama kesuksesan penyusunan laporan ini.

Semoga hasil dari laporan penelitian ini dapat memberikan manfaat serta

inspirasi bagi pembaca dan menjadi kontribusi yang berarti dalam

pengembangan konsep visual branding yang lebih efektif di dunia bisnis.

Jakarta, 25 Juli 2024

Taufik Hermawan

https://lib.mercubuana.ac.id



REBRANDING VISUAL LOGO “KINCLONG LAGI”

TAUFIK HERMAWAN
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ABSTRACT

Kinclong Lagi is a business engaged in cleaning care services field,
such as shoe and bag care, and serving helmet care. The purpose of this
design is to be able to design a logo that clearly reflects the Kinclong Lagi
brand identity which can strengthen the brand image and also to develop
visual elements that are consistent with the Kinclong Lagi brand. This
design uses the design thinking method to dig deeper into the problems
faced by the brand by observing and conducting an interview process with
the CEO of Kinclong Lagi, then conducting an analysis with the AISAS
concept, namely Attention, Interest, Search, Action, and Share. The result
of the design work is a visual rebranding of the Kinclong Lagi logo which
has a combination mark style that has a modern and attractive character
with classic typography, unigue and distinctive visual elements that unite
the Kinclong Lagi brand. The role of GSM (Graphic Standard Manual) as a
brand identity image and maintaining consistency in the application of visual
design to various print and digital media. With the visual rebranding design
of the Kinclong Lagi logo, it is expected to increase the brand image,
maintain the consistency of the creation of brand visuals, adapt to
developing trends and compete with competitors in the market.
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42319110022

ABSTRAK

Kinclong Lagi merupakan sebuah usaha yang bergerak di bidang
jasa perawatan kebersihan, seperti perawatan sepatu dan tas, serta
melayani perawatan helm. Tujuan dari perancangan ini yaitu dapat
merancang logo yang mencerminkan identitas brand Kinclong Lagi secara
jelas yang dapat memperkuat citra brand juga untuk mengembangkan
elemen visual yang konsisten terhadap brand Kinclong Lagi. Perancangan
ini menggunakan metode design thinking untuk menggali lebih dalam
terhadap masalah yang di hadapi oleh brand dengan observasi dan
melakukan proses wawancara dengan CEO Kinclong Lagi, selanjutnya
melakukan analisa dengan konsep AISAS yaitu perhatian (Attention), minat
(Interest), pencarian (Search), tindakan (Action), and berbagi (Share). Hasil
dari perancangan karya yaitu rebranding visual logo Kinclong Lagi yang
memiliki gaya combination mark yang memiliki karakter yang modern dan
menarik dengan dengan tipografi yang klasik, elemen visual yang unik dan
khas yang mempresentasikan brand Kinclong Lagi. Perancangan GSM
(Graphic Standard Manual) sebagai citra identitas brand serta menjaga
konsistensi dalam penerapan desain visual ke berbagai media cetak
maupun media digital. Dengan adanya perancangan rebranding visual logo
Kinclong Lagi diharapkan dapat menambah citra brand, dapat menjaga
konsistensi pembuatan visual brand, bisa menyesuaikan dengan tren yang
berkembang serta dapat bersaing dengan kompetitor dipasar.

Kata kunci: Perancangan, Kinclong Lagi, Rebranding, Logo
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