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ABSTRAK

Komunitas Sudah Dong merupakan komunitas anti-bullying di bawah yayasan Kawula
Madani yang aktif dalam melakukan kampanye sosial khususnya di lingkungan
sekolah. Dalam kampanye sosial anti bullying, Komunitas Sudah Dong menggunakan
berbagai media seperti sosial media, video edukasi dan media cetak. Salah satu media
tersebut adalah “Buku Panduan Melawan Bullying” yang menjangkau edukasi untuk
semua kalangan usia yang diterbitkan dengan didukung oleh UNICEF daan KPAI.
Berdasarkan riset penulis sebelumnya diketahui adanya potensi dan kebutuhan dari
buku tersebut untuk perancangan buku edukasi dengan target audiens khusus. Maka
potensi tersebut memotivasi penulis untuk merancang storybook edukasi anti bullying
dengan target audiens khusus anak-anak yang berjudul “Aku & Kamu Peduli”.
Storybook dirancang dalam bentuk narasi dengan sudut pandang pelaku bullying
dengan target audiens utama adalah anak-anak usia 7-11 tahun. Dengan adanya
perancangan karya ini diharapkan dapat menjadi media edukasi yang baik untuk
meningkatkan kesadaran dan kepedulian terkait isu bullying
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ABSTRACT

Sudah Dong Community is an anti-bullying community under the Kawula Madani
foundation that is active in conducting social campaigns, especially in the school
environment. In the anti-bullying social campaign, Sudah Dong Community uses
various media such as social media, educational videos and print media. One of these
media is the “Buku Panduan Melawan Bullying ” which reaches education for all ages
published with the support of UNICEF and KPAI Based on the author's previous
research, it is known that there is potential and need for the book to design educational
books with a special target audience. This potential motivates the author to design an
anti-bullying educational storybook with a special target audience of children entitled
“Aku & Kamu Peduli” The storybook is designed in the form of a narrative with the
point of view of the bully with the main target audience being children aged 7-11 years.
With the design of this work, it is hoped that it can be a good educational media to
raise awareness and concern regarding the issue of bullying.
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KATA PENGANTAR

Puji syukur terhadap Allah SWT karena atas rahmat dan kesempatannya

penulis dapat menyelesaikan laporan perancangan yang berjudul ‘“Perancangan

Storybook "Aku dan Kamu Peduli" Sebagai Media Edukasi Anti Bullying pada

Anak Usia 7-11 Tahun”. Perancanan karya dilaksanakan untuk memenuhi

persyaratan Tugas Akhir Program Studi Desain Komunikasi Visual dari Fakultas

Desain dan Seni Kreatif Universitas Mercu Buana.

Dalam perancangan tidak terlepas dari dukungan dan bantuan selama

prosesnya, maka penulis ingin menyampaikan ucapan terima kasih kepada:

1.

Tuhan Yang Maha Esa atas kehendak-Nya yang telah memberikan kemudahan
dan kelancaran terhadap penulis sehingga dapat menyelesaikan serangkaian
perancangan ini.

Ibu Novena Ulita, S.Pd., M.Sn. selaku dosen pembimbing yang telah
membimbing penulis dalam proses pengerjaan laporan tugas akhir.

Komunitas Sudah Dong selaku mitra penulis dalam riset hingga tugas akhir
yang banyak memberi edukasi dan informasi terkait topik anti bullying yang
diangkat penulis dalam perancangan ini.

Semua pihak terkait yang memberi dukungan penuh selama proses pengerjaan
perancangan Tugas Akhir.

Penulis sadar akan ketidaksempurnaan yang ada pada penulisan laporan ini

sehingga penulis menerima adanya kritik dan saran untuk perbaikan di masa

mendatang. Penulis berharap dengan adanya laporan perancangan ini akan dapat

bermanfaat baik untuk referensi dan pembelajaran di masa mendatang.
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