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Salsa Shalehah 
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ABSTRACT 

One of the developments in the world of literacy that is important for deaf 
friends is story books. A story book is a storyline with a theme that will be 
presented in printed form to deaf friends. Deaf Friends are individuals with 
hearing limitations, so access to knowledge and communication can be a 
challenge in everyday life. Since then, the Deaf storytelling community has 
published story books and has been motivated to interact while telling fairy 
tales with Deaf friends. Therefore, the delivery of text in picture story book 
products is made using attractive illustrations to increase students' interest in 
reading. The needs in the storybook chosen by the author based on 
interactions with Deaf friends, namely three magic words, namely "Sorry", 
"Please", and "Thank You". With that, the author will design a story book 
entitled, "Three Magic Words in the Environment of Deaf Friends" to educate 
Deaf friends about the introduction of three magic words. In this book, the target 
audience shown is Deaf children who have a storyline, setting, characters, 
colors, typography and Augmented Reality Filters on Instagram. 

Keywords: Three Magic Words, Story Books, Sign Language, Storyline, 
Characters, Deaf Friends 
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AJAIB UNTUK TEMAN TULI 

Salsa Shalehah 

42320010093 

ABSTRAK 

Salah satu perkembangan dalam dunia literasi yang penting untuk 
teman Tuli, yaitu buku cerita. Buku cerita merupakan sebuah alur cerita dengan 
tema yang akan disajikan dalam bentuk cetak kepada teman Tuli. Teman Tuli 
sebagai individu dengan keterbatasan pendengaran, sehingga akses 
pengetahuan dan komunikasi dapat menjadi tantangan dalam kehidupan 
sehari-hari. Semenjak, komunitas Tulimendongeng yang telah menerbitkan 
buku cerita dan memiliki motivasi untuk interaksi sambil bercerita dongeng 
dengan teman Tuli. Oleh karena itu, penyampaian teks pada produk buku 
cerita bergambar dibuat menggunakan ilustrasi yang menarik guna 
meningkatkan minat siswa dalam membaca. Kebutuhan dalam buku cerita 
yang dipilih oleh penulis berdasarkan interaksi dengan teman Tuli, yaitu tiga 
kata ajaib, yaitu “Maaf”, “Tolong”, dan “Terima Kasih”. Dengan itu, penulis akan 
merancang buku cerita yang berjudul, “Tiga Kata Ajaib Di Lingkungan Teman 
Tuli” untuk mengedukasi tentang pengenalan tiga kata ajaib kepada teman 
Tuli. Di dalam buku tersebut sesuai dengan target audience yang ditunjukkan 
yakni anak-anak Tuli yang memiliki alur cerita, latar, karakter, warna, tipografi, 
dan Filter Augmented Reality dalam Instagram. 

Kata kunci: Tiga Kata Ajaib, Buku Cerita, Bahasa Isyarat, Alur Cerita, Karakter, 
Teman Tuli 
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