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ABSTRAK

Nama : Leonardo Arie Wibowo

NIM : 41520010060

Program Studi : Teknik Informatika

Judul Laporan Skripsi : Komparasi Algoritma Pengenalan Citra Dalam

Mendeteksi Kualitas Gabah Berdasarkan Warna
dan Bentuk Gabah
Pembimbing : Lukman Hakim ST, M.Kom

Penelitian ini membandingkan performa empat algoritma pengenalan citra
dalam mendeteksi kualitas gabah berdasarkan warna dan bentuk: MobileNet,
ResNet, EfficientNet, dan VGG. Dataset terdiri dari 1931 gambar gabah yang
diklasifikasikan menjadi dua kelas: gabah baik dan gabah buruk. Gambar diambil
menggunakan telepon seluler pada kondisi siang hari dan disimpan dalam format
PNG. Metode penelitian mencakup pengumpulan data, pre-processing,
implementasi model, dan analisis data. Dataset dibagi menjadi data pelatihan,
validasi, dan pengujian. Model dilatih menggunakan TensorFlow dan Keras dengan
parameter khusus untuk masing-masing algoritma. Hasil penelitian menunjukkan
MobileNet mencapai akurasi tertinggi sebesar 99,48% dengan precision, recall, dan
F1 score sebesar 99%. ResNet, EfficientNet, dan VGG juga menunjukkan performa
baik dengan akurasi di atas 98%. Kesimpulan penelitian ini adalah MobileNet
merupakan algoritma terbaik untuk mendeteksi kualitas gabah, diikuti oleh ResNet,
EfficientNet, dan VGG. Implementasi algoritma ini dapat membantu industri beras

meningkatkan efisiensi penyortiran dan menjaga kualitas produk.

Kata Kunci: CNN, MobileNet, RestNet, EfficientNet, VGG
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ABSTRACT

Name : Leonardo Arie Wibowo

NIM : 41520010060

Study Program : Informatics Engineering

Title Thesis : Comparative Study of Image Classifying
Algorithm for Grain Classification Based on
Colour and Shape

Counsellor : Lukman Hakim ST, M.Kom

This study compares the performance of four image recognition
algorithms—MobileNet, ResNet, EfficientNet, and VGG—for detecting grain
quality based on color and shape. The dataset consists of 1931 grain images
classified into two classes: “good grain” and “poor grain.” These images were
captured using mobile phones under daylight conditions and stored in PNG format.
The research methodology includes data collection, pre-processing, model
implementation, and data analysis. The dataset is split into training, validation, and
test sets. Models are trained using TensorFlow and Keras, with specific
hyperparameters tailored to each algorithm. The research results reveal that
MobileNet achieves the highest accuracy, reaching 99.48%, with precision, recall,
and F1 score all at 99%. ResNet, EfficientNet, and VGG also demonstrate good
performance, with accuracies above 98%. In conclusion, MobileNet stands out as
the best algorithm for grain quality detection, followed by ResNet, EfficientNet,
and VGG. Implementing these algorithms can enhance sorting efficiency and

maintain product quality in the rice industry.

Kata Kunci: CNN, MobileNet, RestNet, EfficientNet, VGG
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