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ABSTRAK

Trilogi berkebun adalah sebuah komunitas yang fokus bergerak mengajak masyarakat agar
paham mengenai urban farming dan menambah minat masyarakat untuk melakukan
kegiatan ini. Perancangan ini memiliki tujuan untuk mengedukasi masyrakat, khususnya
para remaja mengenai urban farming dan manfaatnya sesuai dengan visi & misi komunitas.
Perancangan ini menggunakan metode design thinking dalam prosesnya. Design thinking
digunakan sebagai metode analisis dengan memahami kebutuhan pengguna serta
memusatkan perhatian pada aspek bentuk, hubungan, perilaku, interaksi, dan emosi
manusia, untuk menciptakan solusi yang optimal.Hasil perancangan video motion graphic
dengan judul "Hijaukan Kotamu, Urban farming untuk Masa Depan Lebih Sehat"
menunjukkan bahwa visual yang menarik dan animasi dinamis berhasil menarik perhatian
dan menyampaikan informasi tentang urban farming. Umpan balik dari responden,
terutama remaja akhir (17-22 tahun), menunjukkan minat yang meningkat untuk mencoba
berkebun dengan konsep ini, menandakan keberhasilan video dalam mengedukasi dan
memotivasi target audiens.

Kata kunci: Urban farming, lingkungan, Remaja
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ABSTRACT

Trilogi Berkebun is a community focused on encouraging the public to understand urban
farming and increasing their interest in this activity. The purpose of this project is to
educate the public, particularly teenagers, about urban farming and its benefits, in line
with the community's vision and mission. This design process employed the design thinking
method. Design thinking was used as an analytical approach by understanding the needs
of the users and focusing on aspects such as form, relationships, behavior, interaction, and
human es to create optimal solutions. The design of the motion graphic video titled "Green
Your City: Urban farming for a Healthier Future” demonstrated that appealing visuals and
dynamic animation effectively captured attention and conveyed information about urban
farming. Feedback from respondents, particularly late teenagers (17-22 years old), showed
an increased interest in trying gardening with this concept, indicating the video's success
in educating and motivating the target audiens.

Keywords: Urban farming, Environment, Youth
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