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ABSTRAK 

Monas, atau Monumen Nasional, adalah sebuah tugu di pusat kota Jakarta yang 

menjadi simbol peringatan perjuangan kemerdekaan Indonesia. Dengan tinggi 

sekitar 132 meter dan berbentuk obelisk yang puncaknya berupa lidah api berlapis 

emas, Monas dibangun dari tahun 1961 di bawah pemerintahan Presiden Soekarno 

dan selesai pada tahun 1975 di era Presiden Soeharto. Monumen ini dikelilingi oleh 

taman luas dan memiliki museum yang menyimpan diorama dan artefak sejarah 

Indonesia. Pengunjung dapat menikmati pemandangan Jakarta dari puncak Monas 

dan menghadiri berbagai acara kenegaraan yang sering diadakan di sini. Namun, 

banyak masyarakat yang menganggap Monas hanya sebagai sebuah ikon Jakarta, 

karena kurangnya promosi dan informasi yang beredar. Untuk mengatasi masalah 

ini, perancangan buku ilustrasi berjudul "Petualangan Seru Jaka dan Mona di 

Monas" bertujuan untuk meningkatkan minat anak-anak usia 8-12 tahun terhadap 

sejarah dan Monas. Buku ini menggunakan art style kartun Disney yang dipadukan 

dengan gaya unik sendiri, serta warna cerah untuk menarik perhatian anak-anak. 

Buku ini diharapkan dapat memberikan edukasi yang informatif sekaligus 

menyenangkan melalui ilustrasi menarik dan konten interaktif seperti permainan 

dan pertanyaan. Pendekatan ini bertujuan untuk membuat anak-anak lebih antusias 

dalam belajar sejarah dan tertarik untuk mengunjungi Monas. Selain itu, buku ini 

juga didukung oleh media tambahan seperti poster, stiker, dan pin untuk 

meningkatkan minat anak-anak. Proyek ini diharapkan dapat mengingatkan 

pentingnya sejarah Indonesia dan memotivasi generasi muda untuk menghargai 

nilai-nilai sejarah dan semangat juang bangsa. 

Kata Kunci : Buku Ilustrasi, Monas, Anak-anak usia 8-12 Tahun 
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ABSTRACT 

Monas, or the National Monument, is a monument in the center of Jakarta that 

symbolizes the struggle for Indonesia's independence. Standing approximately 132 

meters tall and shaped like an obelisk with a flame covered in gold at its peak, 

Monas was constructed from 1961 under President Soekarno's administration and 

completed in 1975 during President Soeharto's era. The monument is surrounded 

by a vast park and houses a museum that displays dioramas and historical artifacts 

of Indonesia. Visitors can enjoy a view of Jakarta from the top of Monas and attend 

various state events frequently held there. However, many people consider Monas 

merely a Jakarta icon due to the lack of promotion and information available. To 

address this issue, the creation of an illustrated book titled "The Exciting 

Adventures of Jaka and Mona at Monas" aims to increase the interest of children 

aged 8-12 in history and Monas. This book utilizes a Disney cartoon art style 

combined with a unique flair and bright colors to attract children's attention. The 

book is expected to provide informative yet enjoyable education through engaging 

illustrations and interactive content such as games and questions. This approach 

intends to make children more enthusiastic about learning history and more 

interested in visiting Monas. Additionally, the book is supported by supplementary 

media such as posters, stickers, and pins to further pique children's interest. This 

project is hoped to remind the importance of Indonesia's history and motivate the 

younger generation to appreciate the nation's historical values and fighting spirit. 

Keywords : Illustration Book, Monas, Children 8-12 Years 
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