
TUGAS AKHIR 

PERANCANGAN DESAIN INTERIOR FUTURISTIK PADA MUSEUM 
SENI RUPA DAN KERAMIK DENGAN GAYA BRUTALISME 

DIAJUKAN UNTUK MEMENUHI SEBAGIAN PERSYARATAN GUNA 

MEMPEROLEH GELAR SARJANA DESAIN INTERIOR 

Disusun Oleh : 

Nama : Melia Syafitri Toat 

NIM : 41720010054 

Dosen Pembimbing : 

Yohanes Nugroho Utomo, Drs, M.Ds 

PROGRAM STUDI DESAIN INTERIOR 

FAKULTAS DESAN & SENI KREATIF 

UNIVERSITAS MERCU BUANA 

2024 

https://lib.mercubuana.ac.idhttps://lib.mercubuana.ac.id



https://lib.mercubuana.ac.idhttps://lib.mercubuana.ac.id



https://lib.mercubuana.ac.idhttps://lib.mercubuana.ac.id



iv 
 

KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat, taufik 

dan hidayah-Nya kepada Penyusun sehingga dapat menyelesaikan tugas akhir 

dengan judul "Perancangan Desain Interior Futuristik Pada Museum Seni Rupa dan 

Keramik Dengan Gaya Brutalisme", yang merupakan kewajiban bagi Mahasiswa 

program Sarjana Strata 1 (S-1) Fakultas Desain dan Seni Kreatif sebagai tugas akhir 

untuk memperoleh gelar Sarjana Strata 1 (S- 1). Diharapkan dengan adanya 

Laporan Tugas Akhir ini, dapat menambah wawasan pembaca mengenai 

perancangan desain interior pada Museum Seni Rupa dan Keramik, 

Dalam skripsi ini, sudah tentu penyusun banyak memperoleh bantuan dan 

bimbingan serta dorongan dari berbagai pihak baik moril maupun materil yang 

tentunya sangat bermanfaat dalam tugas akhir ini. Untuk itu dalam kesempatan ini 

penyusun menyampaikan ucapan terimakash yang setulus-tulusnya kepada : 

1. Allah SWT memberikan kemudaha, keberkahan dan hidayah-Nya sehingga 

penulis dapat mengerjakan dan menyelesaikan Tugas Akhir dengan baik. 

2. Kepada Mamah dan Daddy saya yang selalu memberikan do’a dan juga 

semangat, hingga pengeluran kuliah yang sangat luar biasa sehingga penulis 

dapat menyelesaikan penulisan ini tanpa hambatan apapun. Serta kedua adik 

saya Felia Toat dan Gabriel Toat yang selalu menyemangati dan membuat 

penulis tertawa lagi. 

3. Kepada sahabat seperjuangan penulis; Anggina, Diay, Abel, Fizlia, Keisya 

dan Evi yang selalu meberikan semangat, ada di saat susah senang, jatuh 

bangun dan putus nyambung penulis. 

4. Seseorang yang sangat dekat selalu ada di belakang layar yang tidak perlu 

di sebutkan namanya, namun siap mengantar serta menemani penulis 

selama mengerjakan laporan Tugas Akhir ini. 

5. Kepada sahabat yang sudah seperti keluarga saya; Novita, Dinda dan Yuni 

yang selalu ada di belakang layer menyemangati dalam keadaan apapun. 

https://lib.mercubuana.ac.idhttps://lib.mercubuana.ac.id



v 
 

6. Bapak Yohanes Nugroho Utomo, Drs, M.Ds selaku Dosen Pembimbing 

yang senantiasa memberikan arahan kepada penulis selama punlisan hingga 

perancangan Tugas Akhir ini selesai, dan siaga di repotkan oleh penulis. 

7. Bapak Lelo  , ST, M.Ds selaku Ketua Program Studi Desain Interior dan Ibu 

Mira Zulia Suriastuti, S.Ds, M.Ds selaku Dosen Koordinator Tugas Akhir 

di Universitas mercu Buana yang telat memberikamn arahan dalam 

penulisan Tugas Akhir ini. 

8. Dan tentunya kepada teman - teman Desain Interior Angkatan 2020 yang 

tidak dapat penulis sebutkan satu persatu Namanya. 

9. Dan kepada semua pihak yang turut serta membantu dalam penulisan Tugas 

Akhir ini yang tidak dapat penulis sebutkam satu persatu.  

Semoga segala bantuan dan kebaikan semua pihak yang telah diberikan kepada 

penyusun mendapat limpahan balasan dari Allah SWT. Amien. Penyusun 

menyadari bahwa skripsi ini mash jauh dari sempurna, oleh karena itu penyusun 

mengharapkan kritik dan saran yang bersifat membangun.  

Semoga Tugas Akhir yang berjudul “Perancangan Desain Interior Futuristik 

Pada Museum Seni Rupa dan Keramik Dengan Gaya Brutalisme” dapat 

berguna dan menambah wawasan keilmuan yang semakin luas bagi pembaca. 

 

 

Jakarta, 28 Juli 2024 

 

(Melia Syafitri Toat)

https://lib.mercubuana.ac.idhttps://lib.mercubuana.ac.id



vi 
 

ABSTRAK 

 

Museum adalah institusi permanen, nirlaba, melayani kebutuhan publik, 

dengan sifat terbuka, dengan cara melakukan usaha pengoleksian, mengkonservasi, 

meriset, mengkomunikasikan, dan memamerkan benda nyata kepada masyarakat 

untuk kebutuhan studi, pendidikan, dan kesenangan. Museum Seni Rupa dan 

Keramik adalah salah satu warisan budaya yang berharga dengan koleksi seni rupa 

yang mengesankan. Museum ini menyimpan lebih dari 500 karya seni rupa, 

termasuk lukisan-lukisan berharga. Selain itu, museum ini juga memiliki koleksi 

keramik dan tembikar dari berbagai negara. Permasalahan dari perancangan ini 

adalah bagaimana penerapan prinsip-prinsip desain brutalisme pada bangunan 

interior  museum. Tujuan perancangan ini adalah perancangan sebuah museum 

yang mengintegrasikan elemen futuristik dan gaya brutalisme untuk menciptakan 

pengalaman unik dan berkesan. Hasil dari perancangan ini akan menghasilkan 

berbagai hal yang berkaitan dengan Museum ini sebagai manifestasi visual dan 

arsitektural dari dinamika antara masa depan yang inovatif dan keberanian dalam 

brutalisme. Penerapan elemen futuristik ini juga tidak hanya meningkatkan 

pengalaman pengunjung, tetapi juga membantu museum untuk tetap relevan di era 

teknologi yang terus berkembang. Dengan memanfaatkan inovasi teknologi, 

museum dapat menarik dan menginspirasi pengunjung sambil mempertahankan 

dan mempromosikan warisan budaya. Diharapkannya dengan adanya perancangan 

bangunan museum dengan konsep brutalisme ini bisa memberikan alternatif gaya 

post modern guna memperkaya khazanah dalam mendesain bangunan museum. 

    

Kata kunci: Museum, Brutalisme. Futuristik 
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ABSTRACT 

 

A museum is a permanent, non-profit institution, serving public needs, with an open 

nature, by carrying out efforts to collect, conserve, research, communicate and 

exhibit real objects to the public for the needs of study, education and enjoyment. 

The Museum of Fine Arts and Ceramics is a valuable cultural heritage with an 

impressive fine art collection. This museum holds more than 500 works of fine art, 

including valuable paintings. Apart from that, this museum also has a collection of 

ceramics and pottery from various countries. The problem with this design is how 

to apply the principles of brutalist design to the interior of the museum building. 

The aim of this design is to design a museum that integrates futuristic elements and 

brutalism style to create a unique and memorable experience. The results of this 

design will produce various things related to this Museum as a visual and 

architectural manifestation of the dynamic between an innovative future and 

courage in brutalism. The application of these futuristic elements not only enhances 

the visitor experience, but also helps the museum to remain relevant in an era of 

ever-evolving technology. By leveraging technological innovation, museums can 

attract and inspire visitors while preserving and promoting cultural heritage. It is 

hoped that by designing a museum building with the concept of brutalism, it can 

provide an alternative post-modern style to enrich the treasures in designing 

museum buildings. 

 

Keywords: Museum, Brutalism. Futuristic. 
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