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ABSTRAK

Museum adalah institusi permanen, nirlaba, melayani kebutuhan publik,
dengan sifat terbuka, dengan cara melakukan usaha pengoleksian, mengkonservasi,
meriset, mengkomunikasikan, dan memamerkan benda nyata kepada masyarakat
untuk kebutuhan studi, pendidikan, dan kesenangan. Museum Seni Rupa dan
Keramik adalah salah satu warisan budaya yang berharga dengan koleksi seni rupa
yang mengesankan. Museum ini menyimpan lebih dari 500 karya seni rupa,
termasuk lukisan-lukisan berharga. Selain itu, museum ini juga memiliki koleksi
keramik dan tembikar dari berbagai negara. Permasalahan dari perancangan ini
adalah bagaimana penerapan prinsip-prinsip desain brutalisme pada bangunan
interior museum. Tujuan perancangan ini adalah perancangan sebuah museum
yang mengintegrasikan elemen futuristik dan gaya brutalisme untuk menciptakan
pengalaman unik dan berkesan. Hasil dari perancangan ini akan menghasilkan
berbagai hal yang berkaitan dengan Museum ini sebagai manifestasi visual dan
arsitektural dari dinamika antara masa depan yang inovatif dan keberanian dalam
brutalisme. Penerapan elemen futuristik ini juga tidak hanya meningkatkan
pengalaman pengunjung, tetapi juga membantu museum untuk tetap relevan di era
teknologi yang terus berkembang. Dengan memanfaatkan inovasi teknologi,
museum dapat menarik dan menginspirasi pengunjung sambil mempertahankan
dan mempromosikan warisan budaya. Diharapkannya dengan adanya perancangan
bangunan museum dengan konsep brutalisme ini bisa memberikan alternatif gaya

post modern guna memperkaya khazanah dalam mendesain bangunan museum.

Kata kunci: Museum, Brutalisme. Futuristik
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ABSTRACT

A museum is a permanent, non-profit institution, serving public needs, with an open
nature, by carrying out efforts to collect, conserve, research, communicate and
exhibit real objects to the public for the needs of study, education and enjoyment.
The Museum of Fine Arts and Ceramics is a valuable cultural heritage with an
impressive fine art collection. This museum holds more than 500 works of fine art,
including valuable paintings. Apart from that, this museum also has a collection of
ceramics and pottery from various countries. The problem with this design is how
to apply the principles of brutalist design to the interior of the museum building.
The aim of this design is to design a museum that integrates futuristic elements and
brutalism style to create a unique and memorable experience. The results of this
design will produce various things related to this Museum as a visual and
architectural manifestation of the dynamic between an innovative future and
courage in brutalism. The application of these futuristic elements not only enhances
the visitor experience, but also helps the museum to remain relevant in an era of
ever-evolving technology. By leveraging technological innovation, museums can
attract and inspire visitors while preserving and promoting cultural heritage. It is
hoped that by designing a museum building with the concept of brutalism, it can
provide an alternative post-modern style to enrich the treasures in designing

museum buildings.

Keywords: Museum, Brutalism. Futuristic.
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