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ABSTRACT 

 
This short documentary film can be a quite effective solution to overcome 

the problem of online gambling among teenagers. This research aims to design a 

documentary short film as a campaign that can provide understanding to 

teenagers and adults aged 17 – 30 years about the dangers of online gambling. 

The methods used in this research are observation, interviews and literature study. 

The results of this research show that it has a negative impact on the physical and 

financial health of teenagers. Therefore, it is necessary to produce a theme about 

teenagers who are addicted to online gambling and have a negative impact on 

their health and finances. The story of this film depicts the true story of a teenager 

who became acquainted with online gambling and became addicted to online 

gambling, until he did not realize that he was addicted and the negative impact of 

online gambling. The trial results show that this documentary short film has 

succeeded in providing a better understanding of the dangers of online gambling 

for teenagers and adults. It is hoped that this documentary short film can be an 

effective campaign to overcome the problem of online gambling addiction among 

17 - 30 year old. 

Keywords: Documentary short film, campaign, dangers of online gambling, 

teenagers 
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ABSTRAK 
 

    Film pendek dokumenter ini dapat menjadi solusi yang cukup efektif 

untuk mengatasi masalah pada judi online pada remaja. Penelitian ini bertujuan 

untuk merancang film pendek dokumenter sebagai kampanye yang dapat 

memberikan pemahaman kepada remaja dan dewasa usia 17 – 30 tahun tentang 

bahaya judi online. Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah observasi, 

wawancara dan studi Pustaka, Hasil dari penelitian ini menunjukan bahwa 

berdampak negatif pada kesehatan fisik dan finansial remaja. Oleh karena itu, 

dibutuhkan yang dihasilkan mengangkat tema tentang remaja yang kecanduan judi 

online dan terkena dampak negatif pada kesehatan dan finansialnya. Cerita film 

ini menggambarkan kisah nyata remaja yang mengenal judi online sampai 

kecanduan judi online, sampai ia tidak sadar bahwa ia sudah kecanduan dan 

dampak negatifnya dari judi online. Hasil uji coba menunjukan bahwa film pendek 

dokumenter ini berhasil memberikan pemahaman yang lebih baik tentang bahaya 

judi online pada remaja dan dewasa. Diharapkan film pendek dokumenter ini dapat 

menjadi kampanye yang efektif untuk mengatasi masalah pada kecanduan judi 

online pada usia 17 –  30 tahun.  

                        Kata Kunci: Film pendek dokumenter, kampanye, bahaya judi online, remaja 
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