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KATA PENGANTAR

Perancang dengan senang hati mempersembahkan laporan
perancangan tugas akhir yang berjudul “Perancangan Media Promosi Film
Pendek “Cleptomania Disorder” Karya Mahasura Production”. Sebagai
bagian dari industri kreatif, Mahasura Production menciptakan karya-karya
yang mencerminkan inovasi dan kualitas. Perancangan ini bertujuan untuk
merancang media promosi yang efektif untuk film pendek dengan tujuan
meningkatkan eksposur, visibilitas, dan minat audiens terhadap film
tersebut.

Laporan Tugas Akhir ini disusun memenuhi kriteria untuk
memperoleh gelar Sarjana Desain Komunikasi Visual pada Fakultas Desain
dan Seni Kreatif Universitas Mercu Buana. Perancang menyadari bahwa
dalam penyusunan tugas ini, perancang telah mendapatkan banyak sekali
bantuan baik secara moral maupun materi. Maka Perancang ingin
menyampaikan banyak-banyak terima kasih kepada pihak-pihak yang telah
membantu dalam perancangan tugas akhir ini, yaitu:

1. Ibu Indah Fitriana Hapsari, S.Ds, M.lkom selaku Dosen Pembimbing
Tugas Akhir.

2. Ibu Rinkapati Swatriani S.Ds, M.lkom M.SN selaku koordinator
Tugas Akhir.

3. Bapak Irfandi Musnur, S.Pd, M.Sn selaku Kepala Program Studi
Desain Komunikasi Visual Universitas Mercu Buana.

4. Bapak dan Ibu Dosen Universitas Mercu Buana yang telah
membimbing dan membagikan limu selama perancangan berada di
bangku perkuliahan.

5. Saudara Najmi Anwar selaku Direktur Mahasura Production dan
mitra, serta tim lainnya yang telah membantu secara materi.

6. Kedua orang tua yang telah mendukung perjuangan perancang dan
memberikan doa serta kasih sayang.

7. Teman-teman Desain Komunikasi Visual Angkatan 2020 Universitas
Mercu Buana Warung Buncit.

Perancang menyadari bahwa masih terdapat banyak
kekurangan dalam penulisan laporan ini. Penulis mengharapkan saran dan
kritik demi kesempurnaan dan perbaikan ke depannya sehingga akhirnya
laporan ini dapat memberikan manfaat bagi para pembacanya.

Jakarta, 18 Juli 2024

Fodly Astandi
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