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ABSTRACT

Packaging design is an important element in displaying the product image to
consumers. Through packaging design, In this design various factors that
influence packaging design, such as visual aspects, and the need for visual
elements such as color, typography. have an important role in reflecting the
product image. Good packaging not only protects the product, but also
increases the appeal and impression of the product to consumers. Re-
designing food packaging can be an effective strategy in increasing product
sales and strengthening brand image. In addition, functional and practical
packaging can also increase consumer satisfaction in its use. Thus, attention
to food packaging design is important in marketing products.
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ABSTRAK

Desain kemasan merupakan elemen penting dalam menampilkan citra
produk kepada konsumen. Melalui desain kemasan, Dalam perancangan ini
berbagai faktor yang memengaruhi desain kemasan, seperti aspek visual,
dan kebutuhan elemen elemen visual seperti warna, typografi. memiliki
peran penting dalam mencerminkan citra produk. Kemasan yang baik tidak
hanya melindungi produk, tetapi juga meningkatkan daya tarik dan kesan
produk kepada konsumen. Re-desain kemasan makanan dapat menjadi
strategi efektif dalam meningkatkan penjualan produk dan memperkuat citra
merek. Selain itu, kemasan yang fungsional dan praktis juga dapat
meningkatkan kepuasan konsumen dalam penggunaannya. Dengan
demikian perhatian terhadap desain kemasan makanan merupakan hal yang
penting dalam memasarkan produk.

Kata Kunci: Desain kemasan, Redesign, kemasan

v

https://lib.mercubuana.ac.id



KATA PENGANTAR
Puji Syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, yang

telah memberikan nikmat dan rahmat-Nya, sehingga pada akhirnya
penulisan laporan perananagn ini dapat deselesaikan Laporan perancangan
yang berjudul “PERANCANGAN DESAIN KEMASAN PADA PRODUK
MAKANAN AYAM CEMEK BY MOYA” ini dengan baik dan tepat waktu.

Tujuan dari penulisan Laporan Tugas Akhir ini disusun untuk
memenuhi syarat agar dapat menyelesaikan ugas akhir untuk menempuh
gelar sarjana Desain Komunikasi Visual di Universitas Mercu Buana.
Perancang menyadari bahwa Penyusunan Laporan Tugas Akhir ini tidak
luput dari bantuan, bimbingan, serta dukungan dari berbagai pihak. Oleh
karena itu peneliti mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya
kepada:

1. Allah SWT. Atas karunianya dalam kecerdasan dan kesehatan
sehingga peneliti dapat melaksanakan segala kegiatan dan
menyelesaikan proses tugas akhir ini.

2. Terimakasih Kedua orang tua Bapak dan Ibu yang tidak pernah
lelah untuk memberikan motivasi, semangat, doa dan dukungan
material maupun moril sehingga peneliti dapat menyelesaikan
perancangan ini.

3. Bapak Irfandi Musnur, S.Pd, M,Sn selaku ketua program Studi
Desain Komunikasi Visual.

4. Bapak Fachmi Khadam Haeril, S.Pd, M.Pd selaku Dosen
Pembimbing Tugas Akhir yang selalu menjadi inspirasi dan selalu
semangat dalam memberikan arahan serta saran dalam proses
bimbingan tugas akhir ini.

5. Bapak Rizal Bay Khaqi, S.Ds, M.Sn selaku coordinator saya

mengucapkan materi dan arahan yang sudah diberikan, karena itu

Vi

https://lib.mercubuana.ac.id



sangat bermanfaat bagi saya Ketika saya Menyusun Tugas Akhir
Ssaya.

6. Bapak dan Ibu Dosen FDSK yang senantiasa memberikan ilmu
yang bermanfaat bagi penulis dalam menempuh pendidikan di
Universitas Mercu Buana.

7. Teman-teman Desain Komunikasi Visual angkatan 2019-2020 yang

saling membantu antara satu sama lain.

Hasil Laporan Perancangan ini masih jauh dari kata sempurna dan
masih terdapat kekurangan didalamnya seperti cara penjelasan serta
kekeliruan dalam penulisan. Untuk itu kritik dan saran dari pembaca sangat
dihargai dan diharapkan. Yang terakhir, semoga laporan tugas akhir ini dapat
memberikan manfaat bagi pembaca dan juga menambah wawasasan bagi
perancang juga.

Jakarta, 3 juli 2024

Penulis,

Rifai Rahman

vil

https://lib.mercubuana.ac.id



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ......oooiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeseennenneess e s nne s e e s s nnnn s s s snnnnnnnnnnnnes i
HALAMAN PENGESAHAN ... oooeeeeeeeeeeeeeee e e e se s s s e e e ssss s sss s ss s s ensnnsnnnes ii
HALAMAN PERNYATAAN.......coo oo eeeeieeeeeeeeeessessssssssssssssssssssssssssnssssnssnnes iii
ABSTRACT ... e e e e e e e e e e iv
ABSTRAK .......ooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeneneene e s nn s s s s s s s s s s s s s s s nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn \'
KATA PENGANTAR ... eeeeeeeceeesse s s esssssss s s s s ssss s s s s s s s s s s nsssssssnsnnnnsnnnn Vi
[N 7N viii
(DNl N o 2 = T = X
DAFTAR GAMBAR .......cooooiiiieecieeeeceees s e s s sessn s s s ss s s ssss s sss s s s s ss s s s sssssssnsnsnnnn Xi
DAFTAR LAMPIRAN ... ooeeeeeeeeeeeeeeeesesessssssssssssss s s ss s s s s s snsssnsssnnnnnnnnnnn Xii
BAB | PENDAHULUAN ... eeeeeeeeeeeeeeeeee e s e e e s s s s s s sss s s ss s ss s s ss s s s s s s s nsnnnes 1
Latar Belakang ........cooouimiiii 1
Rumusan Masalah............cooooiii e 2
Tujuan PeranCangan ...........coouuuuuiiioeiieieeeiiii e 3
Manfaat Perancangan .............coovvvvviiiiiiiiiiiieieiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 3
BAB Il METODE PERANCANGAN .......coooiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeesessssssesessssnees 5
2.1 ORISINALITAS ... s 5
2.2 TARGET PERANCANGAN ........ccoiirrrssssssssssssssssssssssnnes 7
1.Target AUdIENCE ......cooeeeee e 7
a. Demografis ... 7
D. Geografis ....coooeeeeieeeeeeee 7
C. PSIKOGrafis .......cooviiieiiice 7
2.3 RELEVANSI DAN KONSEKUENSI STUDI ......ccccoeeeeiiiinnnnnnnnnnns 8
1. Pengetahuan ... 8
2. Keterampilan ........coooooiiiiiiiiiieeeee e, 8
3. Kelengkapan Peralatan .............ccccoooiiiiis 9
4. Biaya Perancangan dan Produksi ............ccccceeiiiiiiiiiiiiiiiinnnnnn, 9
a. Biaya Pra Produksi ...........cooooiiiiiiiii e 9
b. Biaya Pameran ...........ooooviiiiiiiii e 10
c. Biaya Keseluruhan ... 1"
d. Biaya Produksi Masal Kemasan ..........cccccccceeeeiiiiiieeeninnnnnnn. 11
2.4 Skema Proses Desain ... enennaas 1
T.EmMpathize .....oooveii e 1"
2. DEfINE e 11
3. 1dEALE ..o 12
4. Prototype ...ooooeeeeeeeeeee 14
D TSt 16
BAB lll DATA ANALISIS PERANCANGAN .......coommmmmmmmmmeeenreeeeeeneeeneennnn 17
3.1 Positioning dan Konsep Desain ..........cccoceiiiiiiiiiiicicinnniiinnnnnnns 17
1. Kemasan Sebagai Identitas Brand ...............cccccceeeeiiiininnn, 17
3.2 Data Aspek Teknis/Teknologi Karya Perancangan ................ 18
1. Teknologi Yang Dibutuhkan ..............cccoooiiiiiiiii, 18

viil

https://lib.mercubuana.ac.id



3.3 Data Aspek Estetika/Keindahan Perancangan........................ 19

3.3.1 Teori Desain Kemasan .......cccccccceiiiiimmmmnemmssssssssneessnnnnnnes 19
3.3.2 Teori Tipografi .......cceeeeeeeemmememeeeeeeeeeeeeereee e 19
3.3.3 Teori Warna ........cccceceiiiiiimmmreeessssssss s ssesssssssssssssssssssnnnnns 20
3.3.4 Teori Layout ... 20
3.3.5 Perinsip-prinsip Pada Desain..........ccccceeeeeecciiiiiinnnnnennns 20
3.3.6 Elemen-elemen Desain .......c..cceeiiiiiiiimnieeecnnninienenneennns 22
BAB IV KONSEP PERANCANGAN DAN HASIL DESAIN .......cccccceveeeee 24
4.1 Deskripsi Karya ... 24
4.1.1 Visual Karya .........ccocoiiiiiinnnnnnsssssssnes 24
a) Penyajian Pesan ...........ccccoo i 24
b) Penyajian Visual ... 25
Konsep Desain Kemasan ............ccceveieiiiiiiiiieieiiiineenens 25
Konsep Dieline .......coooiieiiiiiiie e 26
Penggunaan Warna ............cooiiiiiiiiiiiiiecci e 27
Pattren .. ... 28
TYPOGraphy .. oo 28
Kartu Nama ... 28
(T P 30
POStEr e 30
MENU ... 31
Flayer o 32
Y o] o] o P 32

c) Hasil Relevansi Karya Dengan
Masalah Perancangan...........cccccccevvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiennenn. 32

a. Relevansi penyajian pesan
dengan target perancangan ..........cccccccvvveeeeiiiennenn. 32

b. Relevansi penyajian visual
dan target perancangan ...........cccccccvviiiiiiiiiiiiiinnen. 33
c. Distribusi Karya.........ccooooiiiiiii e, 33
4.2 Pameran Karya ........cccociiiiin 35
4.3 Hasil Uji Desain.........cooiimeeiiiiirccciirrcccssrrrmssssr s s e s e r s 36
4.3.1 Profile Pengguna...........cccooiiiiiiiiiinnnnnnnnnnns 36
a) Demografis .......cccooeeeiiiiiiiccc e 36
D) Geografis.......coooiieieeeiee 36
4.3.2 Umpan Balik Pengguna..........cccccoiimmrmeciiimmemsnnereennsnseeeees 36
4.4 Evaluasi Perancangan Karya.............cccociiiiiiiiinnn, 40
4.4.1 Menemukan Kekuatan Karya .........ccccccovmmrmciiirneencnninnes 40
4.4.2 Menemukan Kelemahan Karya ............cccoeviiiiiiiiininnnnnns 40
4.4.3 Rumusan Perbaikan..............cccoommmmiecciiiiininreeen 41
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN........coottmimemmmeereeeeeeesseeessesssssssssssnsnnn 42
A. KeSimpulan ... 42
B. Saran...... i 43
DAFTAR PUSTAKA ... s 44
LAMPIRAN. ... mnnnnn 45

X

https://lib.mercubuana.ac.id



DAFTAR TABEL

Tabel 1. Inspirasi Karya SeJenis ............cccccuuuuemmmiiiiiiiiiiiiiiiieee 6

Tabel 2. Biaya Pra Produksi...........ccoooeiiiiiiiiiiiiiieeeeceee e 10
Tabel 3. Biaya Pameran...........coouuoiiiiiiiiiiceeece e 10
Tabel 4. Biaya Keseluruhan ..., 1"
Tabel 5. Biaya Produksi Masal Kemasan...........cc.ccoovvveiiiiiiciiiiee e 11
Tabel 5. Umpan Balik Pengguna...........cccoooiiiiiiiiiiiiiiee e, 36

X

https://lib.mercubuana.ac.id



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1: inspirasi kemasan SEJeniS ..........ccooviiiiiiiiiiiii 5

Gambar 2: inspirasi kemasan SEJeNis ..........cooeeiiiiiiiiiii i 6

Gambar 3: inspirasi kemasan SEJeNis ..........coooeiiiiiiiiiiii 6

Gambar 4: Desain kemasan sebelum ... 7

Gambar 5: Skema Proses DeSaiN..........ccuuiiiiiiiiiiiiiiiee e 11
Gambar 6: Mind Mapping ......coeeeeeiiieicee e 13
Gambar 7: MOOdBOAId ..........cooiiiiiiiiiiii s 14
Gambar 8: Alternatif DIeliNe ..........cc.uuviiiiiiie e 14
Gambar 9: Sketsa DeSain ........coooeee i 15
Gambar 10: Hasil Digitalisasi elemen visual ..., 15
Gambar 11: Digitalisasi KEmMasan ... 16
Gambar 12: Desain Kemasan MOCUP .....coieeviiiiiiiiiiie e 24
Gambar 13: Konsep Desain Kemasan..............ccceeeiiiieiiiiiiiiiciec e 25
Gambar 14: Konsep DieliN€..........oooviiiiiiii e 26
Gambar 15: Penggunaan Warna ... 27
Gambar 16: Pattren ..........ee 28
Gambar 17: TYPOGraphy ......ccoooeeeeeeeeeeeeee e 28
Gambar 18: Kartu Nama ..o 29
Gambar 19: SHKEr ... 30
Gambar 20: POSE ... 30
Gambar 21: Daftar MENU .........cooiiiiiii s 31
GaMDAr 22: FIAYEF ... 32
GaAMDAr 23 APION < 32
Gambar 24: Pameran Karya ..........ccuuueiiiiiiiiiiiiieeee e 35

X1

https://lib.mercubuana.ac.id



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1. Komentar penguji Hasil Sidang ..............ccccccciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiienes
Lampiran 2. Surat Keterangan Hasil Sidang ...............cccccciiiiiiiiiiiiiiiiiiies

Lampiran 3. ACC Sid@NG ....uuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e

xii

https://lib.mercubuana.ac.id



	Blank Page
	Blank Page



