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KATA PENGANTAR

Puji Syukur panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah

memberikan rahmat dan karunianya, sehingga penulis dapat menyelesaikan
PERANCANGAN yang berjudul “Perancangan Buku “Rawatlah Kulitmu!”
Perancangan ini dibuat untuk menyelesaikan Tugas Akhir dalam menempuh
Pendidikan S1 pada Jurusan Desain Komunikasi Visual di Universitas Mercu
Bana. Maka dengan itu pada kesempatan ini penulis menyampaikan rasa
ucapan terimakasih yang sedalam-dalamnya diberikan kepada:

1.

2.

L

o1

Kepada Tuhan Yang Maha Essa yang selalu memberikan Hikmat dan
Rahmatnya dalam menyelesaikan Tugas Akhir.

Bapak Udhi Marsudi, S. Sn. M. Sn. selaku Dosen Pembimbing Tugas
Akhir.

Ibu Rinkapati Swatriani, S.Ds, M.lkom selaku Koordinator Tugas Akhir.
Bapak Irfandi Musnur, S.Pd, M.Sn selaku Kepala Program Studi Desain
Komunikasi Visual Universitas Mercu Buana.

Ibu Dwi Ramayanti, M.Sn Selaku Dosen Pembimbing Akademik.
Kedua orang tua, saudara dan saudari kandung yang selalu memberikan
dukungan, semangat serta doa yang terus dipanjatkan untuk penulis.
Teman-teman Zaddas yang telah bersama-sama serta selalu
memberikan dukungan dan doa selama penyusunan berlangsung.
Seluruh teman-teman, dan semua pihak yang sudah ikut berkontribusi
dalam menyelesaikan Laporan Tugas Akhir yang tidak dapat disebutkan
satu persatu.

Penulis Menyadari bahwa Laporan Tugas Akhir ini masih jauh
dari kesempurnaan. Oleh karena itu, Penulis mengharap saran serta
kritik yang membangun untuk memperbaiki, agar dapat menjadi lebih
baik serta bermanfaat bagi pembaca di masa yang akan datang.

Jakarta, 23 Maret 2024

Perancang,

/S

Zaytun Nur Asia
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