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KATA PENGANTAR

Puji dan rasa syukur mendalam penulis panjatkan kehadirat Allah
SWT, karena berkat limpahan rahmat, hidayah, dan inayah-Nya maka laporan
Tugas akhir ini dapat diselesaikan dengan baik. Salam dan salawat semoga selalu
tercurah pada baginda Rasulullah Muhammad SAW.

Laporan Tugas Akhir yang berjudul "PERANCANGAN VIDEO
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TIME GOES", ini disusun oleh penulis untuk memenuhi persyaratan mata kuliah
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bantuan yang telah diberikan, baik secara langsung maupun tidak langsung selama
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tersebutpeneliti sampaikan kepada :

1. Allah SWT karena berkat akal dan pengetahuan serta karunia-Nya penulis
dapat menyelesaikan tugas akhir.

2. Orang tua tercinta yang selalu mendidik, memberikan support, nasihat,
materil serta doa yang tak terbatas kepada penulis.

3. Adik penulis yang selalu mendukung, memberi semangat kepada penulis.

4. Ibu Rika Hindraruminggar, S.Sn, M.Sn selaku Dosen pembimbing yang
selalu memberikan peluang, waktu, serta arahan kepada penulis pada saat
proses perancangan.

5. Bapak Rizal Bay Khaqi, S. Ds, M. Sn selaku Koordinator Tugas Akhir.

6. Bapak Irfandi Musnur, S. Pd, M. Sn selaku Ketua Program Studi Desain

Komunikasi Visual Universitas Mercu Buana

7. Teman-teman DKV FDSK angkatan 2019, Tegar, Karim, Jerico, Zaki, Ejot,

Basra, Dhika, Leboy yang telah menjadi teman untuk bertukar pikiran,

canda tawa serta berbagi ilmu sampai menyelesaikan tugas akhir ini.
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Penulis menyadari bahwa lapotan Tugas Akhir ini jauh dari kata
sempurna dan masih terdapat beberapa kekurangan, oleh karena itu penulis
sangat mengharapkan saran dan kritik yang membangun dari pembaca

untuk penyempurnaan Laporan ini.
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