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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI “PETUALANGAN FANTASI     
DI MUSEUM BATIK INDONESIA” 

 

     Nurzaytun - 42320010120 

 

ABTRAK 

Budaya merupakan suatu sistem abstrak dari ide-ide, perilaku, 
nilai, dan artefak yang diwariskan dari generasi ke generasi dalam 
suatu masyarakat. Budaya merupakan hasil cipta rasa, karsa, dan 
karya manusia dalam rangka kehidupan masyarakat yang dimiliki 

manusia dengan belajar. Salah satu budaya yang harus dilestarikan 
adalah Batik. Batik telah mengalami perkembangan yang pesat dan 
menjadi bagian penting dari budaya Indonesia. 

Museum Batik Indonesia adalah museum khusus yang berlokasi 

di Taman Mini Indonesia Indah, Jakarta Timur. Banyak nya 

keragaman motif batik di Indonesia dan beberapa di antaranya 

berkembang hingga dikenal di kancah dunia. Dengan adanya buku ini 

dapat membantu anak-anak untuk mengetahui keberagaman macam 

batik yang ada di Indonesia, sehingga mereka dapat ikut serta dalam 

melestarikan baudaya Indonesia.  

“Petualangan Fantasi Di Museum Batik Indonesia” merupakan 

sebuah buku ilustrasi yang disisipi dengan cerita didalamnya yang 

fungsinya mengenalkan anak-anak kepada motif-motif batik yang ada 

di Indonesia. Dengan ilustrasi karakter yang lucu disertai dengan 

ilustrasi dunia khayalan yang berisikan beberapa motif batik serta 

informasi daerah asalnya dan disertai warna yang cerah bisa menjadi 

acuan anak untuk lebih mengenal motif apa saja yang ada didalam 

buku ini. Selain itu terdapat 2 minigames di akhir tiap buku sebagai 

salah satu penunjang anak dalam belajar mewarnai pola motif batik. 

 

Kata Kunci: Motif Batik Indonesia, Buku Ilustrasi, Edukasi 
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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI “PETUALANGAN FANTASI 
DI MUSEUM BATIK INDONESIA” 

 

     Nurzaytun - 42320010120 

 

ABTRAK 

Culture is an abstract system of ideas, behavior, values, and 

artifacts that are passed down from generation to generation in a 

society. Culture is the result of human creation of feeling, intention and 

work within the context of social life that humans have by learning. 

One culture that must be preserved is Batik. Batik has experienced 

rapid development and has become an important part of Indonesian 

culture. 

The Indonesian Batik Museum is a special museum located in 

Taman Mini Indonesia Indah, East Jakarta. There are many variations 

of batik motifs in Indonesia and some of them have developed to 

become known on the world stage. This book can help children learn 

about the diversity of batik types that exist in Indonesia, so that they 

can participate in preserving Indonesian culture. 

"Fantasy Adventures at the Indonesian Batik Museum" is an 

illustrated book with stories included in it whose function is to introduce 

children to batik motifs in Indonesia. With cute character illustrations 

accompanied by illustrations of an imaginary world containing several 

batik motifs as well as information about their region of origin and 

accompanied by bright colors, it can be a reference for children to get 

to know more about the motifs in this book. Apart from that, there are 

2 minigames at the end of each book to support children in learning to 

color batik motif patterns. 

 

Keywords: Indonesian Batik Motifs, Illustrated Books, Education 
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