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KATA PENGANTAR

Pertama-pertama saya ucapkan puji dan syukur kepada Allah SWT atas
segala rahmat dan hidayah-Nya serta mencurahkan nikmat hidup dan sehat,
sehingga penulis dapat menjalani mata kuliah kerja praktek dan menulis laporan
terkait kerja praktek tersebut. Pada dasarnya Laporan Kerja Praktik ini disusun atas

pengalaman yang saya dapat saat menempuh kerja praktik di PT. Imagia Studios.

Dalam menyusun laporan kerja praktik ini, kesulitan serta kesukaran pun
menghampiri saya, dan Alhamdulillah pada akhirnya dapat teratasi dan tidak terlalu
menjadi beban pikiran yang berarti berkat bimbingan dan motivasi dari semua pihak
yang turut membantu saya, sehingga saya dapat menyelesaikan laporan kerja
praktik ini.

Oleh karena itu pada kesempatan kali ini tidak lupa saya menghanturkan

rasa terima kasih saya kepada:

1. Ibu dan nenek tercinta, terima kasih banyak atas segala perhatian,
bimbingan dan dukungan yang membangun, sehingga saya dapat
menyelesaikan Laporan Kerja Praktek Lapangan ini.

2. PT. Imagia Studio karena telah memberikan kesempatan saya melakukan
Praktek Kerja Lapangan (PKL) sebagai syarat kelulusan mata kuliah Kerja
Praktik.

3. Hady Soedarwanto, ST, M.Ds selaku kepala Program Studi Desain Produk,
Fakultas Desain dan Seni Kreatif Universitas Mercu Buana.

4. Lelo, ST selaku Koordinator Kerja Praktik.

5. Ali Ramadhan, S.Sn, M.Ds selaku Dosen Pembimbing Akademik serta
Dosen Pembimbing Kerja Praktek yang memberikan pengetahuan dan
wawasan dalam penulisan Laporan Kerja Praktik ini.

6. Muhammad Hidayatullah selaku Kepala Divisi 3d Artist sekaligus
pembimbing lapangan yang senantiasa membimbing dan memberikan

materi baru dan kritikan yang membangun.
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7. Untuk karyawan PT.Imagia Studio terutama divisi 3D Artist yang
memberikan motivasi serta berbagi pengetahuan dan pengalaman dalam
bidang animasi.

8. Teman seperjuangan Desain Produk Grafis dan Multimedia angkatan 2014
yang selalu membagi pengalaman dan pendapatnya dalam menyelesaikan
laporan ini.

9. Dan pihak lain yang secara tidak langsung juga membantu saya dalam

menyelesaikan penyusunan laporan ini.

Jakarta, Juni 2017

Penulis

Ridwan Rasyid
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