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KATA PENGANTAR

Tiada kata yang pantas terucap selain rasa syukur yang tak berhingga kepada Tuhan
Yang Maha Esa yang telah memberikan nikmat, kesehatan, petunjuk, rahmat, ridho,
hidayah, dan karunia-Nya, sechingga penulis dapat menyelesaikan penyusunan laporan
Mata Kuliah Kerja Praktik ini dengan baik.

Penulisan laporan Mata Kuliah Kerja Praktik ini dilakukan sebagai referensi atau
acuan data dan juga salah satu syarat kelulusan dan mengambil Mata Kuliah Tugas Akhir
(TA), pada Program Studi Desain Produk, Fakultas Desain dan Seni Kreatif, Universitas

Mercubuana.

Pada kesempatan ini, penulis ingin menyampaikan ucapan terima kasih kepada:
1. Bapak Irfandi Musnur, S.Pd., M.Sn., selaku Dosen Pembimbing Mata Kuliah
Kerja Praktik.
2. Bapak Lelo. S.T., selaku Koordinator Mata Kuliah Kerja Praktik.
3. Mas Reza Afisina, Mas Saleh Husein, Mas Hauritsa, Mas Aditya Fachrizal, dan
rekan-rekan Divisi Artllab, Ruangrupa yang telah menjadi teman diskusi

selama praktikan menjalani Kerja Praktik di Artllab Ruangrupa.

Penulis menyadari bahwa dalam penulisan laporan Mata Kuliah Kerja Praktik ini
masih banyak dijumpai kekurangan, oleh karenanya penulis mengharapkan kritik dan saran
yang membangun untuk perbaikannya di kemudian hari.

Akhirnya dengan segala kerendahan hati, semoga laporan Mata Kuliah Kerja Praktik ini

dapat bermanfaat bagi penulis sendiri dan para pembaca pada umumnya.

M. Rifqi Fajri
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Lampu tidur.
Bass sound speaker.

Sarana transportasi barang.
Penopang projector.

Jemuran warga.

Display dagangan di pasar malam.
Lubang tuang baru.

Display pedagang pisang.
Bangku cakram rem sepeda motor.
Pot tanaman gantung.

Penanda jalan rusak.

Wadah adonan martabak.

Rak sepatu sandal rumah.
Penyangga tiang standbooth.
Single sofa tukang tahu bulat.
Jaring ikan untuk wadah donasi.
Gantungan sayur tukang soto.
Penanda jalan.

Jemuran ketupat.

Ring paku.

Ring paku.

Wadah pembungkus makanan.
Meja tatakan gelas.

Corong minyak untuk atap bocor.
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