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KATA	PENGANTAR	

Puji	dan	syukur	penulis	panjatkan	kepada	Tuhan	Yang	Maha	Esa	atas	segala	
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Kreatif,	Universitas	Mercu	Buana,	Jakarta.	Dalam	penyusunan	dan	penulisan	Tugas	

Akhir	 ini	 tidak	 terlepas	 dari	 bantuan,	 bimbingan,	 serta	 dukungan	 dari	 berbagai	

pihak.	Oleh	karena	itu,	penulis	ingin	menyampaikan	terima	kasih	kepada:	

1. Kedua	Orang	tua	beserta	keluarga	yang	memberikan	dukungan	moral	maupun	

materi	kepada	penulis.	
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pengetahuan	kepada	penulis	selama	menempuh	pendidikan	Strata	Satu	(S1)	di	
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4. Ibu	Yuniar,	Ibu	Ismuninggar,	Ibu	Isnaini	dan	Ibu	Tuti	selaku	guru	kelas	serta	adik	

-	 adik	 yang	 ada	 di	 kelas	 TK	 B	 di	 SLB-B	 Pangudi	 Luhur	 yang	 telah	 banyak	
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