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KATA PENGANTAR 

 Puji dan syukur penulis panjatkan kepada  Allah yang telah memberikan kekuatan fisik 

dan mental dalam menjalani masa-masa PKL dan dalam menyelesaikan laporan. Laporan ini 

dibuat sebagai salah satu persyaratan dalam memperoleh ijazah Program S1 Di Fakultas 

Desain dan Seni Kreatif Universitas Mercubuana. Sehingga Penulis dapat menyusun dan 

menyelesaikan Laporan Kerja Praktik yang berjudul Penerapan Desain Grafis dan 

Multimedia didalam Dunia Digital. 

 Laporan ini disusun berdasarkan pada pelaksanaan kegiatan praktik kerja saya di PT. 

Prima Interaktif yang dilaksanakan pada 1 Maret 2017 -  1 Juni 2017. 

 Saya sadar bahwa dalam pelaksanaan dan menyusun Laporan Kerja Praktik Lapangan 

ini masih terdapat banyak kekurangan. Kepada banyak pihak saya ucapkan terima kasih. 

Saya mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada: 

 Orang Tua saya yang selalu memberikan dukungan selama menjalani masa-masa 

praktik di lapangan 

 Hady Soedarwanto, ST, M.Ds  selaku Ketua Kapordi Desain dan Seni Kreatif 

Universitas Mercubuana 

 Junaidi Salam, S.Ds selaku dosen pembimbing dalam menulis laporan praktik Kerja 

Lapangan ini. Yang telah membimbing, memberikan banyak pelajaran dan nasihat 

kepada penulis sehingga penyusunan laporan ini dapat diselesaikan dengan baik. 

 Lelo,ST selaku Koordinator Kerja Praktek Desain dan Seni kreatif Universitas 

Mercubuana 

 Yuniarti Gustiningrum selaku pengawas dan penanggung jawab praktik kerja.di PT. 

Prima Interaktif yang telah memberikan banyak pelajaran dan nasihat sehingga 

pelaksanaan kerja praktik dapat berjalan dengan baik dan lancer 
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 Seluruh staf PT. Prima Interaktif Galang Ramadhan, Bendhardh, Ridhati, Kelvin 

Alviando dll yang tidak bias saya sebutkan namanya satu persatu. 

 Istri saya Fitri NurArdiantika yang telah memberikan semangat untuk dapat 

mengerjakan Kerja Praktik Lapangan ini. 

 

   Jakarta, 1 Juni 2017 

 

 

 

 Muhamad Samsudin 
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