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KATA PENGANTAR

Puji dan syukur penulis panjatkan kepada Allah yang telah memberikan kekuatan fisik
dan mental dalam menjalani masa-masa PKL dan dalam menyelesaikan laporan. Laporan ini
dibuat sebagai salah satu persyaratan dalam memperoleh ijazah Program S1 Di Fakultas
Desain dan Seni Kreatif Universitas Mercubuana. Sehingga Penulis dapat menyusun dan
menyelesaikan Laporan Kerja Praktik yang berjudul Penerapan Desain Grafis dan

Multimedia didalam Dunia Digital.

Laporan ini disusun berdasarkan pada pelaksanaan kegiatan praktik kerja saya di PT.

Prima Interaktif yang dilaksanakan pada 1 Maret 2017 - 1 Juni 2017.

Saya sadar bahwa dalam pelaksanaan dan menyusun Laporan Kerja Praktik Lapangan

ini masih terdapat banyak kekurangan. Kepada banyak pihak saya ucapkan terima kasih.
Saya mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada:

e Orang Tua saya yang selalu memberikan dukungan selama menjalani masa-masa
praktik di lapangan

e Hady Soedarwanto, ST, M.Ds selaku Ketua Kapordi Desain dan Seni Kreatif
Universitas Mercubuana

e Junaidi Salam, S.Ds selaku dosen pembimbing dalam menulis laporan praktik Kerja
Lapangan ini. Yang telah membimbing, memberikan banyak pelajaran dan nasihat
kepada penulis sehingga penyusunan laporan ini dapat diselesaikan dengan baik.

e Lelo,ST selaku Koordinator Kerja Praktek Desain dan Seni kreatif Universitas
Mercubuana

¢ Yuniarti Gustiningrum selaku pengawas dan penanggung jawab praktik kerja.di PT.
Prima Interaktif yang telah memberikan banyak pelajaran dan nasihat sehingga

pelaksanaan kerja praktik dapat berjalan dengan baik dan lancer
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e Seluruh staf PT. Prima Interaktif Galang Ramadhan, Bendhardh, Ridhati, Kelvin
Alviando dll yang tidak bias saya sebutkan namanya satu persatu.
e Istri saya Fitri NurArdiantika yang telah memberikan semangat untuk dapat

mengerjakan Kerja Praktik Lapangan ini.

Jakarta, 1 Juni 2017

Muhamad Samsudin

Xix

https://lib.mercubuana.ac.id



DAFTAR ISl

HALAMAN JUDUL

SURAT PERMOHONAN BIMBINGAN ..ot s i
SURAT KETERANGAN DITERIMA KERJA PRAKTEK .....occoiiiiiiiiineee e ii
LAPORAN MINGGUAN ..ottt iii
LEMBAR ASISTENSI ..ottt Xi
LEMBAR PENGESAHAN ..ottt e et e e snte e nnaeesnneees xii
SURAT PERNYATAAN SELESAI KERJA PRAKTEK ....ooooiiiiie e xiii
LEMBAR EVALUASI KERJA PRAKTEK ..o XV
KATA PENGANTAR ettt ettt s b et et e b e e b XVi
DAFTAR ISH .ottt sttt et e s b e e e be e nb e e s raeanbeenbeenree s XVii
DAFTAR GAMBAR ..ottt st e e st e e ss e e et e e ssteeessteeanseeesnteeenneees XX
BAB | PENDAHULUAN ...ttt te e s e e st e stee e snte e snteesnnaeesnees 1
L1 LATAR BELAKANG ..ottt e et e e snte e e neeennees 1
1.2 Tujuan Saran dan manfaat Kerja prakiek ...........ccocvvveriiiiiiiiiense e 3
1.3 Ruang lingKup Kerja Praktek ..........ccccviiiiiiiieiiiieiisie e 3
BAB Il TINJAUAN UMUM PERUSAHAAN ...t 6
2.1 Data Perusahaan PT. Prima INteraktif ...........ccocoriiininineieee s 6
2.1.1 1dentitas PEIUSANAAN .......ccccoiiiiiiiiiieie sttt 6
2.1.2 Sejarah SingKat PErUSANAAN .........cccoviiereiierieeie st se et se e se e ae e neesreeneenres 7
2.1.3 Visi Misi dan Komitmen Perusanaan ...........cococieiininininenenese e 7
2.1.4 Kebijakan Management PErusanaan ...........ccoceveeiiiieiiiiieiiee e 8
2.1.5 Penghargaan yang dir@in ... 9
2.2 Cangkupan Bidang USANA ........ccoiieiiiiiiiiiieese e 9
2.3 SErUKLUP PErUSANAAN ....ccuiiiiiiiiiiie bbb 11

https://lib.mercubuana.ac.id



BAB [l PROSEDUR PELAKSANAAN ......ooiiii s 12

3.1 Proses Pelaksanaan UmUM  .......cccooiiiiiiiiiieceese e 12
3.2 Proses Kreatif PErUSANAAN ..........cccoiiiiiiiiiiiiie e 13
3.3 Konsep Hasil Kerja PraktiKan ...........ccocoiiiiiiiiiiieese e 14
BAB IV PENGALAMAN KERJA PRAKTIK ..ot s 16
4.1 Keterlibatan praktikan dalam Proyek Kreatif ...........cccoccovviiiiiiiiininieeese e 16
4.1.1 MINQQU PEITAMA ....viivieiieiie ittt sttt sttt st et s be et s s e sbe s e sbeeneenreeneas 16
4.1.2 MINGQU KEBAUA ...eviieieieieee ettt ettt ettt et et 18
O R\ [T To o U N T - TR 19
4.1.4 MiNQQU KEEMPAL ....cvveiviiiieiiieie ettt sttt beeneenbeenaenneeneas 20
4.1.5 MiINQQU KELIMA ...viiiiiiicie ettt nse e sreenees 21
4.1.6 MINQQU K& ENAM . .iiuiiiiiiie ettt sttt st nbe e nneenes 22
4.1.7 MINGQU KETUJUN ..ottt bbb nne s 22
4.1.8 MiNGQU KEDEIAPAN ......oviiiieiiiieie ettt bbb 24
4.2 Keterlibatan Praktikan diluar Proyek Kreatif ............cccoceriiiiiiiiiiiciecc e 25
BAB V KUMPULAN SARAN ..ottt sttt st sae e sneennee s 27
5.1 KESIMPUIAN ..ottt e bt e st re e b e e neenreeneenne s 27
O.2 SAAN .ottt E Rt b Rt b e n e ne e 13

https://lib.mercubuana.ac.id

XXi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1.1 Struktur Organisasi Perusahaan Prima Interaktif ... 4

Gambar 2.2.1 Halaman Web STaranku ..o 10
Gambar 2.2.2 Halaman Chating dan gift ... 10
Gambar 2.3.1 Struktur PErusanaan ...........ccoceoereiiiiiiiescseeees e 11
Gambar 3.1 Flow chart Pelaksanaaan UmUm .........cccoiiiiiiiiniieece e 12
Gambar 3.2 FIOW ProSeS KEIJA .....ccueieieiiiieieiesienie ettt 13
Gambar 3.3 Tampilan Banner Web SIaranku .........cccccoovviiiiieiininiieie e 14
Gambar 3.3.2 Tampilan Banner Payment Gateway Siaranku ............cccceevvieerenrienenresnanennnns 15
Gambar 3.3.3 Tampilan Animasi Virtual gift Siaranku ...........ccccoceviiieiiieiie e 15
Gambar 4.1.1 Praktikan menggunakan Software Adobe Hustrator .............ccceeveeveiieiiieieenns 16
Gambar 4.1.2 Hasil promo banner Virtual gift ... 17

Gambar 4.1.3 Gambar Praktikan proses pengerjaan virtual gift boneka

menggunakan adobe FIash CS 5 CC ..o 17
Gambar 4.1.4 Gambar Pratikan proses pengerjaan

virtual gift coklat menggunakan adobe Flash CS5 CC ......ccoooiiiiiiieieeeeee e 18
Gambar 4.1.2.1 Gambar Praktikan proses pengerjaan virtual Avatar ............ccccooeveerieienennenn 18
Gambar 4.1.3.1 Gambar Praktikan proses pengerjaan Flyer

menggunakan software photoshop CC 2015 .....ccocviiiiieiiiic e 19
Gambar 4.1.3.2 Hasil Akhir flyer dari lomba makan .............ccoccovvveiiiiininiiiee e 19
Gambar 4.1.4.1 Gambar Pratikan proses pengerjaan Banner web

menggunakan software Adobe Hustrator CC 2015 .......ccccoiiiiiiiiiiiieiee e 20
Gambar 4.1.4.2 Hasil Akhir flyer dari lomba makan ...........ccccvieiiiiiniiiesce e 20
Gambar 4.1.5.1 Gambar Pratikan proses pengerjaan

Banner web menggunakan software Adobe llustrator CC 2015 .......cccccevevveievieie e 21

Gambar 4.1.5.2 Hasil Akhir Banner Battle HOSt ........ooooveiieeieeee 21

https://lib.mercubuana.ac.id

xxii



Gambar 4.1.6.1 Gambar Pratikan proses pengerjaan Banner web menggunakan

software Adobe HUSErator CC 2015 ..o
Gambar 4.1.6.2 Hasil AKhir Banner 18 Cream ........c.ccoceoereiinenene e
Gambar 4.1.7.1 Gambar Pratikan proses pengerjaan Banner web menggunakan

software Adobe HUSErator CC 2015 ..o
Gambar 4.1.7.2 Hasil Akhir Banner Banner Ramadhan ...
Gambar 4.1.7.3 Hasil Akhir Virtual gift Ramdhan ...
Gambar 4.2.1 Gambar Pratikan proses pengerjaan Promo MPD

menggunakan software Adobe Hustrator CC 2015.........ccooiiiiiiiiiniieneseseese s

Gambar 4.2.2 Hasil AKNITr Promo IMPD ...ttt e e e eeeeee e

https://lib.mercubuana.ac.id

xxiii





