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ABSTRAK

Nama : Aldo Syaputra
Nim : 44117010149
Program Studi : [lmu Komunikasi
Judul Skripsi

: Pengaruh Terpaan film Pertaruhan The Series di
aplikasi Vidio terhadap Agresifitas pergaulan remaja di
kampung mancung rt/rw 002/007 karyawan 3 Tangerang

Pembimbing : Prof. Dr. Suraya, M.Si

Saat ini internet bukan hanya media yang digunakan untuk komunikasi tetapi juga
untuk mencari hiburan seperti menonton film. Vidio.com merupakan salah satu platform yang
digunakan untuk menonton film, series, sinetron, atau tayangan-tayangan di TV nasional. Salah
satu series yang ditayangkan di Vidio.com adalah Pertaruhan The Series yang menceritakan
lika-liku kehidupan seorang laki-laki yang baru saja keluar dari penjara dan berusaha untuk
menata hidupnya kembali setelah terkurung jeruji besi. Menurut peneliti, series ini bukan
hanya kental akan nilai moral kehidupan, tetapi juga penuh dengan konflik yang syarat
berhubungan kental dengan kehidupan nyata khusunya remaja dan orang-orang yang sedang
melewati fase perubahan dalam hidupnya. Oleh karena itu, peneliti menilai alasan tersebut bisa
dijadikan parameter untuk mengkaji secara dalam Pertaruhan The Series dengan melakukan
survei kepada remaja kampung Mancung rt/rw 002/007 Karyawan 3 Tangerang menggunakan
Teori Jarum Suntik.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif eksplanatif dengan metode
pengumpulan data survei menggunakan kuesioner. Populasi dalam penelitian ini adalah remaja
Kampung Mancung dengan sampel sebanyak 101 responden yang diambil menggunakan
Teknik sampling jenuh.

Berdasarkan Skala Likert yang digunakan dalam penelitian ini, dapat diketahui bahwa
terpaan media mengenia Film Pertaruhan The Series ini bernilai tinggi/positif dengan nilai 76
persen. Uji korelasi dalam penelitian ini menunjukkan angka 0,689 artinya korelasi tersebut
cukup kuat. Nilai signifikasi pun menunjukkan 0,000<0,05 maka Ho ditolak dan Ha diterima,
artinya bahwa ada hubungan signifikan antara Pengaruh Terpaan Film Pertaruhan The Series
di Aplikasi Vidio.com Terhadap Agresifitas Pergaulan Remaja di Kampung Mancung rt/rw
002/007 Karyawan 3 Tangerang karena nilai korelasinya adalah positif. Hasil koefisien beta
menunjukkan positif 0,689 dan signifikan.

Kata Kunci: Film Pertaruhan The Series, Terpaan Media, Agresifitas, Teori Jarum Suntik,
Kuantitatif
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ABSTRACT

Name : Aldo Syaputra

Nim 144117010149

Study Program : Faculty of Communication

Thesis Title : The Effect of Exposure to the film Pertaruhan The Series on the

Vidio application on the aggressiveness of teenage relationships
in Kampung Mancung RT/RW 002/007 employee 3 Tangerang

Mentor : Prof. Dr. Suraya, M.Si

Currently the internet is not only a medium used for communication but also for seeking
entertainment such as watching films. Vidio.com is a platform used to watch films, series,
soap operas or shows on national TV. One of the series broadcast on Vidio.com is Betting
The Series which tells the twists and turns in the life of a man who has just been released
from prison and is trying to put his life back together after being locked up behind bars.
According to researchers, this series is not only full of the moral values of life, but is also full
of conflicts that are closely related to real life, especially teenagers and people who are going
through a phase of change in their lives. Therefore, researchers consider that these reasons
can be used as parameters for studying The Series Betting in depth by conducting a survey of
teenagers from Mancung village, rt/rw 002/007 Employees 3 Tangerang using the Syringe
Theory .

This research uses an explanatory quantitative approach with a survey data collection method
using a questionnaire. The population in this study were teenagers from Kampung Mancung
with a sample of 101 respondents taken using a saturated sampling technique.

Based on the Likert Scale used in this research, it can be seen that media exposure regarding
the Betting Film The Series is high/positive with a value of 76 percent. The correlation test in
this study shows a figure of 0.689, meaning the correlation is quite strong. The significance
value also shows 0.000<0.05, so Ho is rejected and Ha is accepted, meaning that there is a
significant relationship between the effect of exposure to the film Betting The Series on the
Vidio.com application on the aggressiveness of teenagers in Kampung Mancung rt/rw
002/007 Employees 3 Tangerang because the correlation value is positive. The beta
coefficient results show a positive 0.689 and are significant.

Keywords: The Series Betting Film, Media Exposure, Aggressiveness, Syringe Theory,
Quantitative.
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