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“PERANCANGAN FOTOGRAFI SEBAGAI
MEDIA PROMOSI SEPATU FANSCISSOR FAMILY”
Syifa Ramadhan Putra
42317210004

ABSTRACT

Fanscissor family is a local brand that has been developed since 2020.
Fanscissor family's shoe and slipper are combination of woven fabric from East Nusa
Tenggara named Tenun Tkat Maumere. Tenun Ikat Maumere is woven fabric not only
for Wedding, religious and traditional ceremony but also as souvenir for tourism.
Therefore, Fanscissor family needs social media not only for promotion but also to give
a precious knowledge about Tenun Ikat Maumere and product for everyone by

photography.
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“PERANCANGAN FOTOGRAFI SEBAGAI
MEDIA PROMOSI SEPATU FANSCISSOR FAMILY”
Syifa Ramadhan Putra
42317210004

ABSTRAK

Fanscissor family merupakan brand lokal Indonesia yang sudah ada sejak
pertengahan tahun 2020. Fanscissor family memproduksi sebuah sepatu yang
merupakan hasil kombinasi dengan kain tenun, kain tenun tersebut yakni berasal dari
Nusa Tenggara timur atau dikenal sebagai kain tenun ikat Maumere. kain tenun ikat
Maumere merupakan cindera mata khas bagi para wisatawan asing dan domestik. Oleh
karena itu Fanscissor family ini membutuhkan media yang dimana semua orang bisa
mengenal produk sepatu tersebut, supaya bisa dikenal dan diminati oleh banyak orang,
tidak hanya didalam negeri tapi diharapkan bisa menjangkau pasar Internasional.
Dengan begitu permasalahan ini dapat diselesaikan dengan cara promosi yang

digunakan melalui fotografi.

Kata Kunci: (fotografi, promosi, fanscissor family)
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