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ABSTRAK

v

Nama : Muhammad Ridwan Sahid
NIM : 41816010142
Pembimbing TA :
Judul : Analisa Dan Perancangan Penjualan Kerupuk Kulit Sapi

Berbasis Web (Studi Kasus : UD.MANDIRI)

Dengan melihat perkembangan teknologi informasi saat ini. Sangat berpengaruh pada
dunia bisnis seperti pada usaha kerupuk kulit di UD.MANDIRI adalah perusahaan yang
bergerak dalam produksi   penjualan kerupuk kulit. Dimana kerupuk kulit yang
ditawarkan dan dijual memiliki jenis varian rasa. Dalam melakukan penjualan
kerupuk kulit masih kurang maksimal karena masih mengandalkan penjualan dari
warung-warung selain itu pencatatan laporanya masih menggunakan buku besar hal
ini sangat menyulitkan pemilik dalam mencari laporan dan dapat saja hilang atau
rusak. Oleh Karena itu, untuk memudahkan pedagang dan pemilik dalam
mendapatkan informasi maka dibuatlah Analisa dan Perancangan Penjulan
Kerupuk Kulit Sapi Berbasis Web dengan menggunakan Metode Prototyping yang
bertujuan mempermudah penjualan, menyimpan data laporan dan data lainya pada
perusahaan kerupuk kulit. Sistem yang sudah terkomputerisasi lebih baik dari
sistem sebelumnya karena mempermudah dan lebih efisien dalam menyimpan data.

Kata kunci:
Kerupuk, Penjualan, Sapi
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ABSTRACT

vi

Name : Muhammad Ridwan Sahid
Student Number : 41816010142
Counsellor :
Title : Analisah Dan Perancangan Penjualan Kerupuk Kulit

Sapi Berbasis Web (Studi Kasus : UD.MANDIRI)

By seeing the development of current information technology. Very influential in
the business world as in the business of skin crackers in UD. MANDIRI is a company
engaged in the production of sales of skin crackers. Where skin crackers offered
and sold have different types of flavors. In selling crackers, the skin is still not
optimal because it still relies on sales from stalls. In addition, the reporting of the
report is still using a ledger, which makes it very difficult for the owner to look for
reports and may be lost or damaged. Therefore, to facilitate traders and owners in
obtaining information, a Web-based Analysis and Design of Cattle Crackers
Crunch Sales is made using Prototyping Method which aims to facilitate sales, save
report data and other data at the company. A computerized system is better than the
previous system because it makes it easier and more efficient at storing data.

Keywords:
Kerupuk, Sales, Cow
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