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ABSTRACT 

 

Meeting room is a place where an organization can do a thing or activity in 

supporting the company's activities. Especially if the meeting room is an asset for 

the company. With a capital of several rooms and completeness of facilities in the 

activities to be performed on the room, PT. Radiant Utama Interinsco Tbk runs 

meetings, seminars, training, or workshops. The management of meeting room use 

in the company is still using manual management for its recording. With the 

design of Meeting Room Booking System application is expected to be a reference 

on the development process of Meeting Room Booking System application to be 

more efficient and effective and can minimize errors in data processing. The 

purpose of this Final Assignment is to analyze and design an information system 

to accommodate the request and / or submitting the use of meeting space in the 

company so that each employee can see directly on the web application without 

the need to confirm the availability of meeting space manually by phone to the 

department Responsible for managing the meeting room. The conclusion gained is 

that the application design can provide information or input to be used as a 

reference for the development process or application development by IT in the 

future. 

 

Keys : Application, Rent, System, Designing, Meeting Room, Web 
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ABSTRAK 

 

Ruang rapat merupakan suatu tempat dimana sebuah organisasi dapat 

melakukan suatu hal atau kegiatan dalam menunjang kegiatan perusahaan. 

Terlebih jika ruang rapat tersebut menjadi aset bagi perusahaan. Dengan 

bermodal beberapa ruangan dan kelengkapan fasilitas dalam kegiatan yang akan 

dilakukan pada ruangan tersebut, PT. Radiant Utama Interinsco Tbk 

menjalankan kegiatan rapat, seminar, training, atau workshop. Pengelolaan 

penggunaan ruang rapat yang ada di perusahaan saat ini masih menggunakan 

pengelolaan secara manual untuk pencatatannya. Dengan perancangan aplikasi 

Meeting Room Booking System ini diharapkan dapat menjadi referensi pada 

proses pengembangan aplikasi Meeting Room Booking System agar dapat lebih 

efisien dan efektif serta dapat meminimalisir kesalahan dalam mengolah data. 

Tujuan dari penulisan Tugas Akhir ini ialah untuk melakukan analisa dan 

perancangan sebuah sistem informasi untuk mengakomodir permintaan dan/atau 

pengajuan penggunaan ruang rapat yang ada diperusahaan agar setiap 

karyawan dapat melihat langsung pada web aplikasi tanpa perlu mengkonfirmasi 

ketersediaan ruang rapat secara manual melalui telepon ke departemen yang 

bertanggung jawab mengelola ruang rapat tersebut. Kesimpulan yang didapat 

yaitu dengan adanya rancangan aplikasi tersebut dapat memberikan informasi 

atau masukan untuk dapat digunakan sebagai acuan untuk proses development 

atau pengembangan aplikasi oleh IT dikemudian hari. 

 

Kata Kunci : Aplikasi, Sewa, Sistem, Perancangan, Ruang Rapat, Web 
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