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ABSTRACT 

 
 
 

Advancement   of   science   and   information   technology   so   rapidly was also 

impacted to the world of literature, can be seen with the many communities that 

move in   the   field of literature. Neither is Fiksiana Community moving to 

accommodate fiction literature. However, the community does not yet have a 

container to make all its activities more well structured. Although the community 

is one part of the rubric kompasiana, fiksiana  still undergo all activities in the 

facebook group. Therefore, research  is  done to maximize and also accommodate 

the   members to make it easier to write   the work and   also participate in all 

activities fiksiana. In undergoing the process of making the information system, 

conducted literature review to find knowledge about the community website and 

also observe the facebook group in order to  find  more  complex  problems. To 

know the process flow used use case, activity diagram and also sequence diagram. 

The system created only focuses on writing the work and also the information that 

is in the community. 
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ABSTRAK 
 
 
 
 
 

Kemajuan ilmu   pengetahuan dan   teknologi   informasi yang   demikian pesat 

ternyata berdampak pula bagi dunia sastra, dapat dilihat dengan banyaknya 

komunitas-komunitas  yang bergerak  dalam  bidang sastra.    Begitupula dengan 

Fiksiana Community yang bergerak untuk mewadahi karya sastra fiksi. Namun, 

komunitas  tersebut belum  memiliki wadah  untuk membuat segala aktifitasnya 

lebih tersusun dengan baik. Meskipun komunitas tersebut merupakan salah satu 

bagian dari rubrik kompasiana, fiksiana masih menjalani segala aktifitasnya di 

dalam grup facebook. Maka dari itu, dilakukanlah penelitian untuk memaksimalkan 

dan juga mewadahi para membernya agar lebih mudah dalam menuliskan karya dan 

juga ikut serta dalam seluruh kegiatan fiksiana. Dalam menjalani proses pembuatan 

sistem informasi tersebut, dilakukan kajian pustaka untuk mencari pengetahuan 

tentang website komunitas dan juga mengamati grup facebook guna mencari 

permasalahan yang lebih kompleks.  Untuk mengetahui alur prosesnya digunakan 

use case, activity diagram dan juga sequance diagram. Sistem yang dibuat hanya 

memfokuskan pada penulisan karya dan juga informasi yang ada pada komunitas 

tersebut. 
 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Komunitas, Sastra. 
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