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ABSTRACT 

 

Management information system construction is a system used to monitor the process of 

construction project work. With the development of Science and Technology 

progressively, the need for information is now increasing as with the increasingly 

growing company. In the process of monitoring and management of existing construction 

projects at PT. Klaras Pusaka Internasional is still experiencing difficulties because all of 

its processes still use Microsoft Excel. In this case, the authors propose to create a web-

based construction project management information system using PHP programming 

`language and MySQL database. The methodology to be used is the waterfall method. 

This system is expected to assist employees in monitoring project management, and 

facilitate employees in terms of reporting progress progress to supervisor in this case is 

the manager.  

 

Keywords: Construction Project Management System 
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ABSTRAK 
 

Sistem informasi manajemen konstruksi merupakan sebuah sistem yang digunakan untuk 

memonitoring proses pengerjaan proyek konstruksi. Dengan seiringnya perkembangan 

Ilmu Pengetahuan dan Teknologi, kebutuhan akan informasi saat ini semakin meningkat 

seperti dengan perkembangan perusahaan yang semakin meningkat. Dalam proses 

monitoring dan manajemen proyek konstruksi yang ada pada PT. Klaras Pusaka 

Internasional masih mengalami kendala karena semua proses nya masih menggunakan 

Ms. Excel. Dalam hal ini, penulis mengusulkan untuk membuat sistem informasi 

manajemen proyek konstruksi berbasis web dengan menggunakan bahasa pemrograman 

PHP dan basis data MySQL. Metodologi yang akan digunakan adalah metode waterfall. 

Sistem ini diharapkan dapat membantu karyawan dalam  memonitoring manajemen 

proyek, dan mempermudah karyawan dalam hal pelaporan progress project  kepada 

atasan dalam hal ini adalah manajer. 

 

Kata Kunci : Sistem manajemen  proyek konstruksi 
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