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PERANCANGAN JAM MEJA BERTEMA HEWAN ASLI INDONESIA
DENGAN MATERIAL BAMBU LAMINASI

By: Dhika Zukrup Hari Ramadhan

ABSTRACT

Table Clock is an existing accessory on office desk space and
indoors. In general, the desk clock function is to beautify the office desk
room and the room in the house. In addition, desk clock products on the
market mostly have a monotonous design because it is fixed on the basic
rules of the table clock design itself.

This final project work is designed to provide innovation and
novelty elements to Indonesian counter clock products with the aim of
providing a fresh and unique handmade product with original Indonesian
animal concept through an aesthetic approach from the appearance of
shapes, materials and colors.

The result of the design of this work is a clock table that has a
timepiece on the look, shape and material. In the material section shows the
element of novelty by using raw materials of bamboo laminate that can
replace wood as the main material in the manufacture of furniture and
handmade
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PERANCANGAN JAM MEJA BERTEMA HEWAN ASLI INDONESIA
DENGAN MATERIAL BAMBU LAMINASI

Oleh: Dhika Zukrup Hari Ramadhan

ABSTRAK

Jam meja merupakan aksesoris yang ada pada ruangan meja
kantor maupun di dalam ruangan rumah. Pada umumnya, fungsi jam meja
yaitu memperindah ruangan meja kantor maupun ruangan di dalam rumah.
Selain itu, produk-produk jam meja di pasaran sebagian besar memiliki
desain yang monoton karena terpaku pada aturan dasar desain jam meja itu
sendiri.

Karya tugas akhir ini dirancang untuk memberikan inovasi dan
unsur kebaruan terhadap produk jam meja di Indonesia dengan tujuan
memberikan sebuah produk handmade yang fresh dan unik dengan konsep
hewan asli indonesia melalui pendekatan estetik dari tampilan bentuk,
material dan warna.

Hasil dari perancangan karya ini adalah jam meja yang memiliki
penunjuk waktu pada tampilan, bentuk dan material. Pada bagian material
menunjukkan unsur kebaruan dengan menggunakan bahan baku vyaitu
bambu laminasi yang dapat menggantikan kayu sebagai bahan dasar utama
dalam pembuatan furniture maupun handmade.

Kata Kunci: Handmade, Jam Meja, Bambu Laminasi.
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KATA PENGANTAR

Alhamdulillahirabbil’alamin,

Segala puji bagi Allah SWT. yang telah memberikan nikmat sehat, nikmat
panjang umur sehingga penulis dapat menyelesaikan studi di Universitas Mercu
Buana. Salawat serta salam tak lupa penulis haturkan kepada baginda nabi besar
Muhammad SAW. yang membawa ummat dari zaman kebodohan menuju
kepada zaman berpendidikan. Dibuatnya penulisan laporan karya Tugas Akhir ini
sebagai salah satu syarat untuk mencapai gelar Sarjana Strata Satu (S1) program
studi Desain Produk — Grafis dan Multimedia di Universitas Mercu Buana. Judul
Tugas Akhir ini adalah “Perancangan Jam Meja Bertema Hewan Asli Indonesia
Dengan Material Bambu Laminasi ”.

Perkembangan desain saat ini sudah berkembang dengan pesat. Ini
terbukti dari segala hal berkaitan dengan desain, tak terkecuali dalam hal
Handmade. Produk ini dibuat untuk memberikan inovasi dan unsur kebaruan
terhadap bahan bambu laminasi sebagai pengganti kayu dengan membuat
handmade jam meja untuk pekerja yang berada didalam ruangan kantor maupun
didalam ruangan rumah di Indonesia dengan tujuan memberikan sebuah produk
handmade yang fresh dan unik.

Karya Tugas Akhir ini diharapkan dapat bermanfaat untuk material
bambu laminasi sebagai pengganti kayu di bidang handmade maupun furniture
yang sedang berkembang, baik di Indonesia maupun di mancanegara. Akhir kata,
penulis mengharapkan dengan selesainya laporan Tugas Akhir ini semoga dapat

berguna dan bermanfaat bagi pembaca.

Jakarta, 10 Juli 2017

Dhika Zukrup Hari

Ramadhan
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