TUGAS AKHIR

PERANCANGAN APLIKASI EDUKASI BERTEMA HEWAN
ENDEMIK INDONESIA UNTUK SISTEM ANDROID

Diajukan Guna Melengkapi Sebagian Syarat
dalam Mencapai Gelar Sarjana Strata Satu (S1)

oleh:
Raden Febryan Wishnu Dwi Dirgantara
NIM 41913010068
Jurusan Desain Produk
Dosen Pembimbing

Dr. Ariani Kusuma Wardhani S.Ds, M.Ds

PROGRAM STUDI DESAIN PRODUK
FAKULTAS DESAIN DAN SENI KREATIF
UNIVERSITAS MERCU BUANA JAKARTA

2017

https://lib.mercubuana.ac.id



KATA PENGANTAR

Puji Syukur kepada Tuhan yang Maha Esa atas anugerah dan rahmat-Nya
sehingga penulis dapat menyelesaikan karya serta penyusunan tugas akhir yang
berjudul “PERANCANGAN APLIKASI EDUKASI BERTEMA HEWAN ENDEMIK
INDONESIA UNTUK SISTEM ANDROID” sebagai salah satu syarat dalam meraih
gelar sarjana (S1) pada Program Studi Desain Produk, Universitas Mercu Buana
Jakarta.

Dalam perjalanan menyelesaikan karya serta penyusunan tugas akhir ini
penulis dibantu oleh banyak pihak. Berkat bantuan dan bimbingan mereka penulis
dapat merealisasikan, menyusun, dan pada akhirnya dapat menyelesaikannya
tepat pada waktunya. Maka dari itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih
kepada pihak-pihak yang telah membantu dan mendukung penulis dalam
menyelesaikan karya serta penyusunan tugas akhir ini, terutama penulis ucapkan
kepada:

1. Allah SWT yang telah memberikan hikmat, anugerah dan rahmat-Nya
kepada penulis sehingga Tugas Akhir ini dapat terselesaikan dengan
maksimal, serta kepada Nabi besar Muhammad SAW.

2. Keluarga tercinta, terima kasih banyak atas segala perhatian, bimbingan
dan dukungan yang membangun, sehingga saya dapat menyelesaikan
Tugas Akhir ini.

3. Dr. Ariani Kusuma Wardhani S.Ds, M.Ds selaku pembimbing yang telah
memberikan banyak pengarahan serta ilmu dalam Tugas Akhir penulis.

4. Agita Prihandini dan Danu Adiyansah yang telah banyak membantu dalam
pembuatan karya tugas akhir ini.

5. Bapak Ir. Edi Muladi, M.Si, selaku Dekan Fakultas Desain dan Seni Kreatif
Universitas Mercu Buana.

6. Bapak Hady Soedarwanto, ST, M.Ds, selaku Kepala Jurusan Desain Produk
Fakultas Desain dan Seni Kreatif Universitas Mercu Buana.

7. Rekan-rekan FDSK, khususnya mahasiswa Jurusan Desain Produk angkatan
2013.

8. Staff Tata Usaha serta dosen-dosen Fakultas Desain dan Seni Kreatif
Universitas Mercu Buana.

9. Pihak-pihak lain yang ikut berperan dan sangat membantu penulis selama
proses Tugas Akhir berlangsung maupun dalam penyusunan laporannya.

Penulis sangat berharap bahwa laporan Tugas Akhir yang telah disusun ini
dapat membantu para pembaca dan bermanfaat untuk pengembangan wawasan
dan peningkatan ilmu pengetahuan bagi kita semua.

Jakarta, 05 Juni 2017

Raden Febryan Wishnu Dwi Dirgantara

https://lib.mercubuana.ac.id



DAFTAR ISI

COVEr dAlam ..ot e b e e r e s reeesenree s i
ABSTRACT ..ttt ettt ettt ettt b e e a e bt e bt e sat e e s bt e s ateebe e shteeate e sheesateeebeesabeebeesaeeents i
ABSTRAK ..ttt ettt ettt et s bt et e e b et sttt e e bt e st e e bt e s ht e e be e sht e e beenheeeaeeenns iii
Kata Pengantar... ..o e e e e e e iv
DY i ol ] TSRO U UV OPUPTOUPRTPPRO v
DAftar Tabel ... .co et s vii
D i Tl CF: [0 0] o I T PP P STOPPPTRPPPT viii
Lembar PEIrNYAtaan ..c..ueii ittt sttt see e e s e e e s e ae e e e s reaeas X
Lembar PENGESANAN ......uiiiiiiiiie ettt e e e e Xi
BAB | PENDAHULUAN .....ccoiiiiiiiiiiieiintinntnnneenreenseeensesseesseessssssessssesssesssessessseeenseennenne 1

BAB Il METODE PERANCANGAN

mooOwr

0 T T 11 - 1SRRI 3
Kelompok Pengguna ProduK............ooeecuiriieieieeeeececiiireeeee e e eeecciinrreeeeee e e e 4
Tujuan dan Manfaat........cueeeeeciiiie e e e aaae e 5
Relevansi dan Konsekuensi StUdi.........oocveviiiiiiiiiiiniiescee e 5
SKEMA ProSES KBIJA coiiiieeeiiiiiieeeeee e ettt e e e ee e e trbrr e e e e e e e e e e esaatbrsaeeaeeeeeeens 8

BAB Ill DATA DAN ANALISIS PERANCANGAN

oo w >

Kelompok Data Berkaitan Dengan Aspek Fungsi Produk Rancangan............... 10
Kelompok Data Berkaitan Dengan Estetika Fungsi Produk Rancangan............. 11
Kelompok Data Berkaitan Dengan Aspek Teknis Produk Rancangan .............. 19
Kelompok Data Berkaitan Dengan Aspek Ekonomi Produk Rancangan........... 21

BAB IV KONSEP PERANCANGAN

A. Tataran Lingkungan KOmuNitas .......ccccceeiiiiieeeciiiee e e e 23
B. Tataran SiSTEM ... e e e e e e 23
C. Tataran ProduUK .........eeeeeeeee ettt e e e e e e e e e e cvarae e raraeeeeaeeeeeennnnes 28
D - 1 =T =Y o =1 =T 0 o V=T o TSR 28
BAB V PAMERAN
S DY Y 1] o I T o - | R 33
B. KONSEP PAmMEBIaN.....uuueiciieieie et e e e s e e e e e e aaaae s 36
C. RESPON PENGUNJUNG....ccc i e e ettt s e s e s e s e e e e e e e eaaaaaaesnnens 36

https://lib.mercubuana.ac.id



BAB VI KeSIimMpPUlan .......ccciiiiiiiimmnniiiiiiiiiiimiiiismmissssssssissssssssnnn

KePUSTAKAAN ....ciiiiiiiiiiniiiiiiiiiiiiinniieiniiiniessssssseniiinssssssssssessiissssssssssssssssnsssssssssssssses

Lampiran

https://lib.mercubuana.ac.id

Vi



DAFTAR TABEL

Tabel 1. Demografi kelompok peNggUNa ......ccoociiiiiieiee e 4
Tabel 2. Psikografi kelompok PENgEUNG ......ccoeeiiiiiiieeee e 4
Tabel 3. Karakter Hewan Endemik .........coooiiiiiiiiiiiinieee e 14
Tabel 4. Karakter Kitty oocueeeeiiiiieee ettt s e s st e e s ssbeae e e sean 19
Tabel 5. Komentar dan TangEapan ..c.cceevvcieeeiiiiieee e ecireeeessiree e serree e e s sreee e s seneeeeeeans 37

https://lib.mercubuana.ac.id

vii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1. Menu Utama Fauna ldentitas Provinsi .......c..ccccocveiiiiiiniieinieeniec e, 3
Gambar 2. Menu Informasi Fauna Identitas Provinsi ........ccccociiiiiiinieenieceeeeee, 3
G T a0l oY g TR =T o) o TP UPUUR 6
Gambar 4. Mifi M3z .o 6
Gambar 5. PONSEl PINtAr oo s e 7
GAMDBAr 6. RECOIART .ttt ettt e s e s sab e e s be e e s reeesaeee 8
GAMDBAr 7. SKEMA .ottt et ettt s e e s e e e s re e eanes 9
Gambar 8. PUDIISh ... e e 19
Gambar 9. Pengaturan Publish  .......cooiriii 19
Gambar 10. Sertifikat ....cc.coo e e 21
(G Taa] oF- [l B o 1Y o o TP 23
Gambar 12. MenuU ULama  .ooeeeeeieeiieeee ettt ettt 24
Gambar 13. Pengenalan Karakter .......occcoiiiiiiiiiiiiieee et eree e 24
Gambar 14. SCan@ PUIQU ...ccoouiiiiiiieiieee et s 25
Gambar 15. PUlaU JaWa ..ot 25
Gambar 16. Badak JAaWa ...coooeiiie e e 26
Gambar 17. Moodboard ... e e 29
Gambar 18. llustrasi Menu Utama ......cccceeeriiieniiienieieniee et 30
Gambar 19. llustrasi pada PUulauJawa ......cccocceiiiiniiiie e 30
Gambar 20. llustrasi pada Pulau Kalimantan .......cccccceiiiiieni e, 30
Gambar 21. llustrasi pada Pulau Maluku .......ccoeiiiiiiiiiiiec e 30
Gambar 22. llustrasi pada Pulau Papua .......cccceeeiiiiiiriciiien e 31
Gambar 23. llustrasi pada Pulau SUIQWeST ......cc.eeviiiciiiiiieee e 31
Gambar 24. llustrasi pada Pulau SUMatera .......ccccecveeviiiciiee et 31
Gambar 25. KOMPOSISi WarNa ...ooccieeeiiiiiiieecriiee e ceieee e ssiee e ssivee e e s ssree e s s snneee e s snees 32

https://lib.mercubuana.ac.id

viii



Gambar 26.

Gambar 27.

Gambar 28.

Gambar 29.

Gambar 30.

Gambar 31.

Gambar 32.

Gambar 33.

Gambar 34.

Gambar 35.

Gambar 36.

Gambar 37.

Gambar 38.

FONT e 32
MENU AWAL e 33
Pengenalan KaraKter ... 33
Pemilihan Pulau oo 33
PUIQU JAWA ettt ettt 34
U IO T o U T [P UP 34
PUlau NUSa TENEEAIA .evvvvceiiieiiiiiee ettt ee ettt ee et e st e e e s serae e e snnnaaeee s 34
PUIQU SUIQWEST .t 34
Pulau Kalimantan ... 35
PUlau SUMALEra oot 35
Tampilan INfOrmMasi  .oooovceiiieiie e 35
BOOth PAmeran ......c.cooiiiiiiiiiiiie et 36
SAat PAMEran ... 38

https://lib.mercubuana.ac.id



https://lib.mercubuana.ac.id



https://lib.mercubuana.ac.id

Xi





