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KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Wr.Wb

Dengan memanjatkan segala puji dan syukur kehadirat Allah SWT atas
segala rahmat dan hidayah-Nya serta mencurahkan nikmat hidup dan sehat, se-
hingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir yang berjudul “MAINAN PUZZLE
EDUKATIF MAGNETIK 3D HEWAN ENDEMIK INDONESIA UNTUK ANAK USIA 4-6
TAHUN” sebagai syarat untuk memperoleh gelar Strata 1 (S-1), Jurusan Desain

Produk, Fakultas Desain dan Seni Kreatif, Universitas Mercu Buana, Jakarta.

Saya pun ingin mengucapkan terima kasih dan penghargaan sebesar -
besarnya kepada berbagai pihak yang telah mendoakan, membantu, memberi
masukan dan membimbing saya, baik yang bersifat moril maupun materil. Untuk

itu pada kesempatan ini saya mengucapkan terima kasih kepada :

1. Puji syukur kepada Allah SWT vyang telah memberikan rahmat
dan anugerahnya kepada saya dalam bidang desain dan untuk 2. Kedua
orang tua, dan adik tercinta, terima kasih banyak atas segala perhatian,
bimbingan dan dukungan yang membangun, sehingga saya dapat me-
nyelesaikan Tugas Akhir ini.

2. Orang tua yang selalu memberikan dukungan dan motivasi kepada penu-
lis, hingga dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini.

3. Hady Soedarwanto, ST, M.Ds selaku kepala Program Studi Desain
Produk dan selaku pembimbing saya yang telah memberikan bimbingan
untuk menyelesaikan Laporan Tugas Akhir ini.

4. Rika Hindraruminggar, S.Sn, M.Sn selaku Wakil Program Studi Desain
Produk yang memberikan informasi sepanjang Tugas Akhir ini berjalan.

5. Teman — teman seperjuangan Desain Produk angkatan 2013 vyang
selalu membagi pengalaman dan pendapatnya dalam menyelesaikan

perancangan ini.
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6. Dan pihak — pihak lain yang secara tidak langsung juga membantu saya

dalam menyelesaikan perancangan Tugas Akhir ini.

Tangerang Selatan, 5 Juni 2017

Sandy Putra Alviantoro
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