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Penulis menyadari bahwa skripsi ini tidak terselesaikan tanpa adanya 

bantuan dan dukungan dari berbagai pihak. Penulis mengucapkan terima kasih 

kepada : 

1. Rika Hindraruminggar, S.Sn, M.Sn, Sebagai Dosen Pembimbing yang 
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kepada penulis sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini. 
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positif yang selalu diberikan kepada penulis. 
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 Akhir dari tulisan penulis semoga Tugas Akhir ini dapat bermanfaat bagi 

pembaca. Penulis menyadari masih banyaknya kekurangan dalam perancangan 

Tugas Akhir ini, oleh karena itu Penulis selalu terbuka untuk menerima saran dan 

kritik yang positif untuk penyempurnaan skripsi ini. 

 

 

Jakarta,14 Juni 2017 

 

 

 

  Slamet Rochendi 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

vii

https://lib.mercubuana.ac.id



viii

DAFTAR ISI 

COVER DALAM  .............................................................................................  i 

LEMBAR PERNYATAAN  ................................................................................  ii 

LEMBAR PENGESAHAN ................................................................................  iii 

ABSTRACK  .................................................................................................... iv 

ABSTRAK  ...................................................................................................... v 

KATA PENGANTAR  ....................................................................................... vi 

DAFTAR ISI  .................................................................................................. viii 

DAFTAR GAMBAR  ........................................................................................  x 

DAFTAR TABEL  ...........................................................................................  xiii 

BAB I . Pendahuluan .................................................................................  1 

1.1 Latar Belakang .............................................................................  1 

BAB II. Metode Perancangan .................................................................  6 

2.1 Orisinalitas ..................................................................................  6 

2.2 Kelompok Pengguna Produk .......................................................  9 

2.3 Tujuan dan Manfaat ...................................................................  11 

2.4 Relevansi dan Konsekuensi Produk ............................................ 12 

2.5 Skema Proses Kerja ..................................................................... 16 

BAB III. Data Analisa Perencanaan ....................................................... 18 

3.1 Kelompok Data Berkaitan Dengan Aspek Fungsi Produk 

Rancangan ................................................................................... 18 

https://lib.mercubuana.ac.id



ix

3.2 Kelompok Data Berkaitan Dengan Estetika Fungsi Produk 

Rancangan ...................................................................................  20 

3.3 Kelompok Data Berkaitan Dengan Aspek Teknis Produk 

Rancangan ...................................................................................  23 

3.4 Kelompok Data Berkaitan Dengan Aspek Ekonomi Produk 

Rancangan  ..................................................................................  29 

BAB IV. Konsep Perancangan ................................................................. 30 

4.1 Tataran Lingkungan / Komunitas ................................................ 30 

4.2 Tataran Sistem ............................................................................ 31 

4.3 Tataran Produk  ........................................................................... 32 

4.4 Tataran Elemen ........................................................................... 39 

BAB V. PAMERAN ........................................................................................  42 

5.1 Produk Final ...............................................................................  42 

5.2 Konsep Pameran ......................................................................... 46 

5.3 Respon Pengunjung .................................................................... 46 

DAFTAR PUSTAKA  ......................................................................................  47 

LAMPIRAN  ..................................................................................................  48 

https://lib.mercubuana.ac.id



DAFTAR GAMBAR 

 Gambar I. 1 Candi Borobudur ...............................................................  3 

 Gambar I. 2 Pulau Bali ........................................................................... 4 

 Gambar I. 3 Kepulauan Raja Ampat ...................................................... 5 

 Gambar II. 1 Contoh Buku Diorama ...................................................... 6 

 Gambar II. 2 Contoh Buku Diorama My Little Pony .............................. 7 

 Gambar II. 3 Contoh Buku Diorama My Little Pony .............................. 8 

 Gambar II. 4 Cutter Kecil ...................................................................... 13 

 Gambar II. 5 Cutter Akrilik .................................................................... 13 

 Gambar II. 6 Baterai, Sambungan Kabel, Lampu .................................. 14 

 Gambar III. 1 Diorama Tertutup ........................................................... 21 

 Gambar III. 2 Diorama Lipat ................................................................. 22 

 Gambar III. 3 Diorama Terbuka ............................................................ 22 

 Gambar III. 4 Jenis – Jenis Board .......................................................... 24 

 Gambar III. 5 Jenis – Jenis Akrilik  ......................................................... 24 

 Gambar III. 6 Jenis Serbuk Rumput ...................................................... 24 

 Gambar III. 7 Jenis – Jenis Lem Cair  ..................................................... 25 

 Gambar III. 8 Jenis – Jenis Styrofoam  .................................................. 25 

 Gambar III. 9 Pembuatan Media Skala Antar Objek  ............................ 25 

 Gambar III. 10 Pemberian Lem dan Serbuk Rumput  ........................... 26 

 Gambar III. 11 Pewarnaan Dasar Pada Diorama .................................. 27 

x

https://lib.mercubuana.ac.id



 Gambar III. 12 Pemberian Lapisan Sealent dan Pewarnaan Akhir  ...... 28 

 Gambar III. 13 Pemasangan Komponen Lampu  .................................. 28 

 Gambar III. 14 Efek Sunset Yang Disajikan Komponen Lampu  ............ 26 

 Gambar IV. 1 Mood Board Borobudur ................................................. 33 

 Gambar IV. 2 Mood Board Kepulauan Bali  .......................................... 33 

 Gambar IV. 3 Mood Board Kepulauan Raja Ampat .............................. 33 

 Gambar IV. 4 Pembuatan Media Skala Antar Objek ............................ 35 

 Gambar IV. 5 Pemberian Lem dan Serbuk Rumput ............................. 36 

 Gambar IV. 6 Pewarnaan Dasar Pada Diorama .................................... 36 

 Gambar IV. 7 Pemberian Lapisan Sealent dan Pewarnaan Akhir  ........ 37 

 Gambar IV. 8 Komponen Lampu .......................................................... 37 

 Gambar IV. 9 Pemasangan Komponen Pada Kotak Diorama  .............. 38 

 Gambar IV. 10 Efek Sunset Yang Disajikan Komponen Lampu ............ 38 

 Gambar IV. 11 Kerangka Hard Cover .................................................... 38 

 Gambar IV. 12 Finishing Diorama Yang Telah Dilapisi HPL   ................. 39 

 Gambar IV. 13 Elemen Utama, Perekat dan Pendukung Diorama   ..... 41 

 Gambar V. 1 Cover Depan Buku Diorama Kepulauan Raja Ampat ...... 43 

 Gambar V. 2 Cover Dalam Buku Diorama Kepulauan Raja Ampat....... 43 

 Gambar V. 3 Cover Depan Buku Diorama Pulau Bali ........................... 44 

 Gambar V. 4 Cover Dalam Buku Diorama Pulau Bali  ........................... 44 

 Gambar V. 5 Cover Depan Buku Diorama Borobudur  ......................... 45 

xi

https://lib.mercubuana.ac.id



 Gambar V. 6 Cover Dalam Buku Diorama Borobudur  ......................... 45 

 Gambar V. 7 Isi Konten Buku Diorama Diorama  ................................. 46 

 Gambar V. 8 Display Pameran Buku Diorama  ..................................... 46 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

xii

https://lib.mercubuana.ac.id



DAFTAR TABEL 

 Tabel II. 1 Skema Pembuatan Diorama  ..............................................  16 

 Tabel II. 2 Skema Pembuatan Cover  ...................................................  17 

 Tabel V. 1 Kolom Tanggapan Komentar Pengunjung Pameran  .........  48 

 

 

xiii

https://lib.mercubuana.ac.id




