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ABSTRAK

Perancangan buku komik interaktif yang berjudul “Carlla” adalah sebuah perancangan
buku komik yang didalamnya terdapat unsur-unsur seni Interaktif. Buku interaktif ini memilih
target anak-anak umur 5 sampai 10 tahun yang dimana usia tersebut anak-anak sudah
memasuki tahap perkembangan, dengan tahap perkembangan itulah didalam buku komik

Interaktif ini terdapat pesan-pesan positif yang dapat dijadikan teladan oleh audience.

Perkembangan komik di era sekarang sudah semakin pesat, dimana buku komik tidak
lagi hanya sebagai bacaan yang menghibur untuk anak melainkan bisa juga dijadikan sebagai

bahan media ajar yang tentunya berguna untuk anak-anak.
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ABSTRACT

the interactive comic book "carlla" design is a comic book that contain elements of
interactive art inside. the interactive book select the targeting children with age of 5 to 10
years, where the children is in the stage of development, with the stage of development that is
in this Interactive comic book there are positive messages that can be modeled by the

audience.

the development of comics in the era now is rapidly increasing, where comic books are
no longer just as an entertaining reading for children but can also be used as a teaching media

which is certainly useful for children.
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