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KATA PENGANTAR

Assalammu’alaikum Wr. Wh.

Segala puji dan syukur saya panjatkan kehadiran Allah SWT. Yang telah

memberikan rahmat dan nikmatnya serta kesehatan lahir dan batin, sehingga

dapat menyelesaikan penulisan laporan Tugas Akhir ini. Serta shalawat dan salam

tidak lupa saya haturkan kehadirat Nabi Muhammad SAW.

Tujuan penulisan laporan Tugas Akhir ini dibuat ialah untuk memenuhi

syarat dalam mencapai gelar Sarjana Strata Satu (S1). Tidak lupa saya ucapkan

banyak-banyak terima kasih kepada pihak-pihak yang telah berjasa dalam

penyelesaian penulisan laporan ini.

1.

Allah SWT atas limpahan rahmat dan karunia-Nya sehingga penulis dapat
menyelesaikan laporan ini.

Keluarga yang senatiasa tidak henti — hentinya mensupport dan
memberikan doa

Bapak Dena Anggita, S.Ds., M.Ds selaku Pembimbing Tugas Akhir

Bapak Hady Soedarwanto, ST., M.Ds selaku Ketua Program Studi Desain
Produk.

Teman — teman grup Whatsapp “TA Reg-2 Genap 2017” yang selalu
memberi kabar.

Semua pihak yang telah banyak membantu penulis dalam menyelesaikan

penyusunan laporan ini, baik secara langsung maupun tidak langsung.

Akhir kata, penulis berharap dengan terselesaikannya laporan ini semoga dapat

berguna dan bermanfaat bagi mahasiswa yang akan melaksanakan tugas akhir

selanjutnya dan dapat berguna pula bagi masyarakat luas.

Jakarta, Juni 2017

Nahar Ramadhan Setya Putra
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