
 

 

PERANCANGAN BUKU CERITA ILUSTRASI “AKU TAHU 

SIAPA KHULAFAUR RASYIDIN” SEBAGAI MEDIA 

PENGENALAN TOKOH INSPIRATIF DARI SEJARAH ISLAM 

 

 

 

LAPORAN TUGAS AKHIR 

 

 

 

 
Diajukan sebagai salah satu syarat untuk 

memperoleh gelar sarjana 

 

 

 

 

DINA RISKA PANDUWINATA 

42320120015 

 

 

 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

FAKULTAS DESAIN DAN SENI KREATIF 

UNIVERSITAS MERCU BUANA 

JAKARTA 

2024 

lib.mercubuana.ac.id



lib.mercubuana.ac.id



lib.mercubuana.ac.id



iv 
 

KATA PENGANTAR 

 

Dengan memanjatkan puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah 

melimpahkan rahmat dan karunia-Nya, saya dapat menyelesaikan Laporan Skripsi 

dengan judul “Perancangan Buku Cerita Ilustrasi “Aku tahu Siapa Khulafaur 

Rasyidin” sebagai Media untuk Pengenalan Tokoh Inspiratif dari Sejarah Islam”. 

Laporan Skripsi ini dilakukan dalam rangka memenuhi salah satu syarat untuk 

mencapai gelar Sarjana Desain Komunikasi Visual pada Fakultas Desain dan Seni 

Kreatif Universitas Mercu Buana. Saya menyadari bahwa, tanpa bantuan dan 

bimbingan dari berbagai pihak, dari masa perkuliahan sampai pada penyusunan 

skripsi ini, sangatlah sulit bagi saya untuk menyelesaikan Laporan Skripsi ini. Oleh 

karena itu, saya mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Ibu Wilsa Pratiwi S.SN, M.SN, selaku dosen pembimbing yang telah 

memberikan masukan, nasihat dan arahan selama proses penyusunan laporan 

tugas akhir ini. 

2. Orang tua yang selalu memberikan dukungan penuh baik secara moril maupun 

materiil kepada penulis, sehingga penulis bisa menyelesaikan penyusunan 

laporan tugas akhir ini. 

3. Onty Wagiyantiningsih yang selalu menjadi support sistem terbaik sehingga 

penulis menyelesaikan penyusunan karya dan laporan tugas akhir ini dengan 

baik. 

4. Seluruh dosen serta staff Program Studi Desain Komunikasi Visual, 

Universitas Mercu Buana Jakarta, atas ilmu serta bimbingannya yang diberikan 

dalam penyusunan laporan tugas akhir ini. 

Dengan haparan laporan yang penulis susun ini dapat memberi manfaat dan 

menambah wawasan bagi para mahasiswa desain, masyarakat luas dan penulis. 

Untuk itu saran dan kritik akan penulis terima dengan baik.  

 

Jakarta, 25 November 2023 

 

 

 

Dina Riska Panduwinata 

 

         

 

 

lib.mercubuana.ac.id



lib.mercubuana.ac.id



vi 
 

ABSTRAK 

 

Nama    : Dina Riska Panduwinata 

NIM    : 42320120015 

Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 

Judul laporan Skripsi  : Perancangan Buku Cerita Ilustrasi Aku Tahu 

Siapa Khulafaur Rasyidin Sebagai Media 

Pengenalan Tokoh Inspiratif Dari Sejarah Islam 

Pembimbing   : Wilsa Pratiwi S.Sn, M.Sn 

 

 

Dalam sejarah islam, terdapat beberapa tokoh yang menginspirasi, Anak-anak 

muslim di Indonesia hendaknya dikenalkan pada tokoh inspiratif dari sejarah islam 

seperti khulafaur rasyidin, anak-anak cenderung mengagumi tokoh super hero 

dalam karakter buku, game, film baik kartun ataupun live action yang kisahnya 

khayalan, karena pengenalan tokoh inspiratif dari sejarah islam masih kurang 

banyak dilakukan. Penting mengenalkan dan menumbuhkan rasa suka anak pada 

tokoh inspiratif dari sejarah islam. Buku cerita ini berisi ilustrasi tentang kisah 

khulafaur rasyidin mereka adalah Abu Bakar ash-Shiddiq, Umar bin Khattab, 

Utsman bin Affan dan Ali bin Abi Thalib. Selain ilustrasi buku ini juga dilengkapi 

dengan fitur interaktif lift the flap, untuk membantu anak mengatasi rasa bosan dan 

jenuh saat membaca buku. Kisah yang disajikan mungkin masih asing bagi anak-

anak muslim di indonesia. Diharapkan dengan adanya buku cerita ilustrasi ini, 

anak-anak bisa mengenal dan menggemari tokoh-tokoh inspiratif dari sejarah islam 

terutama khulafaur rasyidin, dan bisa menjadi teladan bagi anak-anak muslim di 

indonesia. 

 

Kata Kunci : buku cerita ilustrasi, khulafaur rasyidin, tokoh inspiratif, lift the 

flap, ilustrasi 
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ABSTRACT 

 

Nama    : Dina Riska Panduwina 

NIM    : 42320120015 

Study Program  : Desain Komunikasi Visual 

Title Thesis Report  : Perancangan Buku Cerita Ilustrasi Aku Tahu 

Siapa Khulafaur Rasyidin Sebagai Media 

Pengenalan Tokoh Inspiratif Dari Sejarah Islam 

Counsellor   : Wilsa Pratiwi S.Sn, M.Sn 

 

 

In the history of Islam, there are some inspiring characters, Muslim children 

in Indonesia should be introduced to inspiring figures of Islamic history such as 

khulafaur rasyidin, children tend to admire superhero characters in characters of 

books, games, either cartoons or live action whose stories are fictional, because the 

identification of inspiring personalities of Islam's history is still less much done. It 

is important to introduce and cultivate a sense of childhood to the inspiring figures 

of Islamic history. This storybook contains illustrations of the stories of Khulafaur 

Rasyidin of Abu Bakar ash-Shiddiq, Umar bin Khattab, Utsman bin Affan and Ali 

bin Abi Thalib. In addition to illustrations, the book also comes with an interactive 

lift the flap feature, to help children cope with boredom and saturation while 

reading. The stories presented may still be foreign to Muslim children in Indonesia. 

It is hoped that with this illustrated storybook, children will be able to recognize 

and admire the inspiring figures of Islamic history especially Khulafaur Rasyidin, 

and can be an example for Muslim children in Indonesia. 

 

Keywords: story book, khulafaur rasyidin, inspiring figures, lift  the flap, 

illustration 
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