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ABSTRAK 
 

Nama     : Azan Akbar 

NIM    : 44118110047 

Program Studi   : Broadcasting 

Judul Laporan Skripsi  : Travel N Fun 

Pembimbing   :  Bagus Rizki Novagyatna, S.Ikom., M.Ikom,. 

Ridho Azlam Ambo Asse, S.Ikom., M.Ikom., 

DOP Director of Photography adalah orang yang bertanggung jawab baik 

secara teknis maupun non teknis terhadap seluruh aspek visual film. Istilah 

Sinematografer telah menjadi suatu hal yang lazim pada saat ini, dengan beberapa 

profesional bersikeras bahwa istilah tersebut hanya berlaku jika sutradara fotografi 

dan operator kamera adalah orang yang sama, meskipun hal ini masih jauh dari 

kemajuan dalam pembuatan film. Bagi sebagian besar sinematografer dan 

sutradara, fotografi adalah istilah yang dapat dipertukarkan. 

Sinematografer adalah seseorang yang berperan dalam menciptakan 

gambaran visual dalam sebuah film. Sinematografer dalam suatu produksi film 

besar biasa disebut dengan Director of Photography atau dalam bahasa Inggrisnya 

Director of Photography (DOP). Seorang DOP harus paham dengan komposisi dan 

semua aspek teknis kendali kamera dan biasanya berfungsi untuk menyelesaikan 

masalah teknis yang muncul selama perekaman kamera 

Kata Kunci : Broadcasting, Travel N Fun, Aplikatif. 
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ABSTRACT 

 

Nama     : Azan Akbar 

NIM    : 44118110047 

Program Studi   : Broadcasting 

Judul Laporan Skripsi  : Travel N Fun 

Pembimbing   :  Bagus Rizki Novagyatna, S.Ikom., M.Ikom,. 

Ridho Azlam Ambo Asse, S.Ikom., M.Ikom., 

DOP Director of photography is the person who is responsible both 

technically and non-technically for all visual aspects of the film. The term 

Cinematographer has become an established point at this point, with some 

professionals insisting that the term only applies if the director of photography and 

camera operator are the same person, although this is still a long way off in 

filmmaking. For most cinematographers and directors of photography are 

interchangeable terms. 

A cinematographer is someone who plays a role in creating the visual 

images in a film. The cinematographer in a large film production is usually called 

the director of photography or in English the director of photography (DOP). A 

DOP must be familiar with composition and all technical aspects of camera control 

and usually works to resolve technical problems that arise during camera recording 

Kata Kunci : Broadcasting, Travel N Fun, Aplikatif 
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