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ABSTRACT

Board Game is a type of game that uses a board as a game tool, Board
Game generally involves some players who usually contain at least two people or
more with a number of objects placed and exchange places based on certain rules
on each type or theme on the Board Game itself. Game Board is built for
interaction and learning media. So far the material that is often used is made
from paper. In addition to cheap and easy to be in, the nature of the paper is also
easy to form. Board Game concepts can also be made into series that have

different discussions in each series.
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ABSTRAK

Board Game adalah jenis permainan yang menggunakan papan
sebagai alat permainannya, Board Game umumnya melibatkan beberapa
pemain yang biasanya berisikan sedikitnya dua orang bahkan lebih dengan
sejumlah benda yang ditempatkan dan saling bertukar tempat berdasarkan
aturan tertentu pada setiap jenis atau tema pada Board Game itu sendiri.
Board Game dibuat untuk media interaksi dan pembelajaran. Sejauh ini
material yang sering digunakan adalah berbahan kertas. Selain murah dan
mudah untuk di dapat, sifat kertas juga mudah untuk di bentuk. Konsep
Board Game juga dapat di buat menjadi series yang memiliki pembahasan

yang berbeda di setiap seriesnya.
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