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Segala puji syukir penulis panjatkan kehadirat Allah SWT yang senantiasa
melimpahkan rahmat, kesehatan jasmani dan rohani, rezeki, kemudahan dan
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berjalan. Banyak sekali manfaat yang dapat diambil selama menjalani mata kuliah
Tugas Akhir ini.
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mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah membantu selama
melaksanakan serta menyelesaikan laporan ini, antara lain:
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selaku Kordinator Tugas Akhir.

3. Dena Anggita, S.Ds., M.Ds selaku dosen pembimbing saya yang telah
membimbing dan memberikan pengarahan dalam menyelesaikan Tugas
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4. Alm. Ayah, Ibu, Abang dan Adik terima kasih atas dukungan dan bantuan
kepada Penulis.

5. Mbah Indro Djatmiko dan keluarga yang telah membantu memenuhi
keperluan penulis selama masa perkuliahan
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bermanfaat.

Sahabat-sahabatku tercinta Dimas, Riko, Listy, Anggun, Levi dan lainnya
yang tidak bisa saya sebutkan semua telah membantu dan mendukung
saya dalam mengerjakan laporan ini.

Teman-teman seperjuangan di kantor PT Mindreach Consulting, Orlando,
Astri, Indah, bang Heri, Galuh, Nizam, Sadam, Ari, Fajar, Tesar dan yang
lainnya yang selalu dapat menghadirkan canda dan tawa serta suasana
yang hangat dilingkungan kerja.

Keluarga Besar Mercu Buana, khususnya FDSK jurusan Desain Produk,
Agus, Wasik, Mamoy, Wahyu, Eko, dan yang lainnya penulis mengucapkan
banyak terima kasih atas bantuan serta masukan yang telah diberikan

dalam pengerjaan Tugas Akhir ini.

penulis berharap dapat memberikan pengalaman yang didapat penulis selama

mengikuti kegiatan Tugas Akhir. Dalam penulisan laporan ini penulis mengetahui
bahwa mungkin saja masih banyak kekurangan. Oleh karena itu penulis berharap
agar pembaca dapat memberikan masukan, gagasan, kritik dan saran agar menjadi
masukkan kepada penulis untuk membuat laporan ini menjadi lebih baik lagi.
Semoga laporan ini dapat bermanfaat dan dapat menambah wawasan serta

pengetahuan kepada saya khususnya dan juga kepada pembaca.

Jakarta, Juni 2017

Ardy Nadyanto Syahputra
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