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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur kehadirat Allah SWT, atas Limpahan Rahmat dan Karunia-Nya sehingga 
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dengan terbuka menerima segala kritik dan saran yang diharapkan mampu membuat 
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memberikan manfaat ilmu maupun tekns yang berkenaan dengan buku interaktif bagi 

siapapun. Terima kasih tak terhingga saya haturkan kepada seluruh pihak yang telah 

membantu dan membimbing saya dalam penyusunan laporan ini, dalam kesempatan ini 

saya mengucapkan terima kasih kepada: 
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2. Penghargaan dan terima kasih yang setulus-tulusnnya kepada Ayahanda tercinta dan 

Ibunda yang kusayangi yang telah mencurahkan segenap cinta dan kasih sayang serta 

perhatiannya, dan juga kedua adik yang membantu pengalamannya dalam 

menyelesaikan Tugas Akhir ini.  

3. Penghargaan dan terima kasih penulis berikan kepada Bapak Lukman Arief S.Ds,  M.Sn 

selaku Pembimbingan yang telah membantu dalam proses Tugas Akhir ini.  
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6. Seluruh teman-teman UKM Islam Al-Faruq dan Teduh yang mendoakan dan 
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Akhir kata penulis menyadari bahwa dalam penulisan Tugas Akhir ini masih jauh 

dari kesempurnaan. Karena itu, penulis memohon saran dan kritik yang sifatnya 

membangun demi kesempurnaan produk ini dan semoga bermanfaat bagi kita semua.  

Aamiin. 

 

        Jakarta, 28 Juli 2017 

Penulis 
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