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KATA PENGANTAR 
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2. Penghargaan dan terima kasih yang setulus-tulusnnya kepada Ayahanda tercinta dan 
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perhatiannya, dan juga kedua adik yang membantu pengalamannya dalam 

menyelesaikan Tugas Akhir ini.  
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Akhir kata penulis menyadari bahwa dalam penulisan Tugas Akhir ini masih jauh 

dari kesempurnaan. Karena itu, penulis memohon saran dan kritik yang sifatnya 

membangun demi kesempurnaan produk ini dan semoga bermanfaat bagi kita semua.  

Aamiin. 

 

        Jakarta, 28 Juli 2017 

Penulis 
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