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KATA PENGANTAR 

Segala puji syukir praktikan panjatkan kehadirat Allah SWT yang 

senantiasa melimpahkan rahmat, kesehatan jasmani dan rohani, rezeki, 

kemudahan dan kelancaran sehingga penulis dapat menyelesaikan Laporan 

Penulisan Tugas Akhir ini dengan tepat pada waktunya. Laporan Penulisan Tugas 

Akhir ini dilaksanakan untuk dapat memenuhi salah satu syarat agar mendapat 

gelar sarjana S-1 pada jurusan Desain Produk di Universitas Mercu Buana. 

Penyusunan laporan Penulisan Tugas Akhir ini berdasarkan pengalaman langsung 

pada proyek yang sedang berjalan. Banyak sekali manfaat yang dapat diambil 

selama menjalani mata kuliah Tugas Akhir ini. 

Laporan Penulisan Tugas Akhir yang telah disusun oleh penulis adalah 

tentang “Animation Short Movie “ABIMANYU”. Laporan Penulisan Tugas Akhir ini 

meliputi beberapa aspek mengenai teori permainan papan. Pada kesempatan ini 

penulis juga mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah 

membantu selama melaksanakan serta menyelesaikan laporan ini, antara lain: 

1. Ayah dan Ibu beserta keluarga yang selalu memberikan dukungan moral 

maupun materi kepada penulis. 

2. Ir. Edy Muladi, M.Si, selaku Dekan Fakultas Seni dan Desain Kreatif 

Universitas Mercu Buana. 

3. Hady Soedarwanto ST., M.Ds sebagai Kaprodi FDSK Desain produk dan 

selaku Kordinator Tugas Akhir. 

4. Rika Hindraruminggar, S.Sn, M.Sn selaku dosen pembimbing saya yang 

telah membimbing dan memberikan pengarahan dalam menyelesaikan 

Tugas Akhir.  

5. Keluarga besar Mercu Buana, khususnya FDSK jurusan Desain Produk, 

dosen-dosen tercinta yang telah memberikan ilmu-ilmu yang sangat 

bermanfaat. 
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6. Sahabat dan teman – teman seperjuangan, Wasik, Mamoy, Wahyu, Eko, 

Ardy, Maul, Agres, Fanny T S, Algian, Ramzi, Wicak, Aris, Lutfi, Berta, Dede, 

dan yang lainnya penulis mengucapkan banyak terima kasih atas bantuan 

serta masukan yang telah diberikan dalam pengerjaan Tugas Akhir ini. 

7. Rekan tim POSSI Uniniversitas Mercu Buana, mas Feri, mas Anwar, Mas 

Ismail, mas Ipul, dan yang lainnya, penulis mengucapkan banyak terima 

kasih atas bantuan serta memberi masukan dalam pengerjaan tugas akhir 

ini. 

8. Dan pihak – pihak yang secara tidak langsung juga membantu saya dalam 

menyelesaikan tugas akhir ini. 

penulis berharap dapat memberikan pengalaman yang didapat penulis 

selama mengikuti kegiatan Tugas Akhir. Dalam penulisan laporan ini penulis 

mengetahui bahwa mungkin saja masih banyak kekurangan. Oleh karena itu 

penulis berharap agar pembaca dapat memberikan masukan, gagasan, kritik dan 

saran agar menjadi masukkan kepada penulis untuk membuat laporan ini menjadi 

lebih baik lagi. Semoga laporan ini dapat bermanfaat dan dapat menambah 

wawasan serta pengetahuan kepada saya khususnya dan juga kepada pembaca.  

 

 

 

Jakarta, Juni 2017 
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