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KATA PENGANTAR  

Dengan memanjatkan segala puji dan syukur kehadirat Allah SWT atas 

segala Rahmat dan hidayahnya serta mencurahkan nikmat hidup dan sehat, 

sehingga saya dapat menyelesaikan Laporan Tugas Akhir yang berjudul “ 

perancangan cincin pewter bermotif budaya indonesia ” untuk memenuhi 

persyaratan memperoleh gelar Strata 1 (S-1) jurusan Desain Produk, Fakultas 

Desain dan Seni Kreatif, Universitas Mercu Buana, Jakarta. Semoga laporan ini 

bermanfaat untuk para pembaca khususnya bagi mahasiswa Desain Produk yang 

nantinya akan mengambil mata kuliah Tugas Akhir, sehingga laporan ini dapat 

dijadikan referensi dalam penyusunan laporan yang akan mendatang. Tak lupa 

saya mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang membantu maupun 

membimbing saya dalam penyusunan Laporan Tugas Akhir. Untuk itu pada 

kesempatan ini saya mengucapkan terima kasih kepada:  

1. Kedua orang tua dan kedua, terima kasih atas segala perhatian, bimbingan 

serta dukungan yang membangun sehingga saya dapat menyelesaikan Laporan 

Tugas Akhir.  

2. Ir. Edy Muladi, M.Si selaku Kepala Fakultas Desain dan Seni Kreatif Universitas 

Mercu Buana, dan selaku pembimbing akademik saya yang telah memberikan 

kontribusi dalam pengerjaan tugas akhir. 

3. Hady Soedarwanto, ST., M.Ds., selaku Ketua Program Studi Desain Produk, 

Fakultas Desain dan Seni Kreatif Universitas Mercu Buana, Dan selaku Wakil 

Koordinator Tugas Akhir. 

4. Waridah muti’ah S.ds ,M.ds. selaku dosen pembimbing yang telah 

membimbing saya selama membuat laporan tugas akhir. 

5. Desi kurnia S.i.kom  yang telah memberikan asupan – asupan motivasi untuk 

terus mengembangkan pola berfikir dalam mengerjakan produk maupun 

penulisan laporan tugas akhir. 
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6. Teman seperjuangan Desain Produk – Grafis & Multimedia angkatan 2012 

yang selalu membagi pengalaman dan pendapatnya dalam menyelesaikan 

laporan tugas akhir. 

7. Dan pihak lain yang secara tidak lansung juga membantu saya dalam 

menyelesaikan laporan ini. Jakarta, 10  

 

Juli, 2017  
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