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KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT, karena atas segala
rahmat serta hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir
berjudul Paper Doll Theater Jasmelin “Jangan Sekali-kali Melupakan Malin”

sesuai dengan waktu yang telah direncanakan.

Penyusunan Tugas Akhir ini diajukan untuk memenuhi salah satu syarat
untuk mendapatkan gelar sarjana Strata Satu (S1) pada Program Studi Desain
Produk, Fakultas Desain dan Seni Kreatif di Universitas Mercu Buana. Dalam
penyusunan perancangan rencana Tugas Akhir ini penulis menghaturkan
terimakasih banyak kepada pihak-pihak yang telah banyak  membantu
terlaksananya Tugas Akhir ini.

1. Bapak Hady Soedarwanto, ST., M.Ds., Sebagai ketua Program Studi Desain
Produk sekaligus menjadi Koordinator Tugas Akhir yang selalu sedia
membantu untuk memberikan informasi tentang Tugas Akhir.

2. Ibu Nina Maftukha, S.Pd., S.Sn., selaku pembimbing yang telah memberikan
arahan, saran dan bimbingan selama proses perancangan dan penyusunan
Tugas Akhir.

3. Bapak Budi Waluyo, Drs., M.Ds., dan lbu Vania Agmaranisulaiman, S.Ds.,
M.Ds., selaku penguji yang telah memberikan banyak arahan dan masukan.

4. Seluruh Dosen Program Studi Desain Produk, atas ilmu yang telah diberikan
dan seluruh staf Tata Usaha Fakultas Desain dan Seni Kreatif atas segala
kemudahan dan bantuan yang telah diberikan.

5. Untuk kedua orang tua, terima kasih telah membimbing, mendoakan dan
memberikan nasehat - nasehat yang membangun kepada penulis untuk
menjadi lebih baik.

6. Adik-adik penulis dan seluruh keluarga besar atas perhatian, semangat dan
doanya untuk penulis.

7. Teman-teman Departemen Bussines Development PT Catur Dakwah Crane

Farmasi.
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8. Seluruh mahasiswa Desain Produk yang telah berjuang bersama-sama,
terimakasih atas kebersamaan dan persahabatannya.

9. Seluruh narasumber yang sudah memberikan energi positif dan menerima
kehadiran penulis sehingga penulis bisa mendapatkan informasi yang
dibutuhkan.

10. Seluruh pihak yang tidak bisa disebutkan satu — persatu yang telah

terlihat dan banyak membantu dalam Tugas Akhir ini.

Akhir kata, penulis menyadari bahwa Tugas Akhir ini masih jauh dari
kesempurnaan, maka penulis meminta kritik dan saran yang membangun dari
pembaca khususnya penguji agar dapat menjadi acuan bagi penulis untuk
melakukan perancangan dengan baik dan dapat menghasilkan Tugas Akhir yang

berguna bagi penulis dan masyarakat secara umum.

Jakarta, July 2017

Penulis,

(Teguh Alvian Oktora)
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