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“Perancagan Kampanye Infografis Bahayanya Junkfood Melalui Motion Graphic Di 
Usia Remaja” 

Firstian Andre Priyono 
42316210027 

 

 

ABSTRAK 
Makanan cepat saji atau junkfood merupakan makanan yang banyak diminati oleh 

masyarakat Indonesia, Menurut  Riset  Kesehatan  Dasar  (Riskesdas)  yang  dilakukan  pada 
tahun 2010, tingkat konsumsi makanan cepat saji di kalangan masyarakat Indonesia masih 
tergolong tinggi (Kemenkes, 2014). Banyak hal yang menjadi salah satu yang menjadi 
tingginya masyarakat mengkonsumsi makanan cepat saji atau junkfood di Indonesia, salah 
satunya iyalah masuknya perusahaan international dari barat. 

Perancagan motion graphic “Perancagan Kampanye Infografis Bahayanya Junkfood 
Melalui Motion Graphic Di Usia Remaja”, adalah perancangan untuk mengingat dan 
menyadarkan masyarakat terutama para remaja dalam mengkonsumsi makanan junkfood, 
makanan junkfood sendiri digemari oleh para remaja yang membuat kebiasaan-kebiasaan 
baru seperti lebih terbiasa mengkonsumsi junkfood saat sarapan. 

Diharapkan perancangan ini bisa menyadarkan masyarakat terutama para remaja 
dalam mengkonsumsi makanan junkfood dan melakukan gaya hidup sehat.  
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ABSTRACT 
 According to the Basic Health Research (Riskesdas) conducted in 2010, the level of 
consumption of fast food among the Indonesian people is still relatively high (Kemenkes, 
2014). Many things have become one of the reasons why people consume fast food or junk 
food in Indonesia, one of which is the entry of international companies from the west. 
 The motion graphic design “Infographic Campaign Design the Dangers of Junkfood 
Through Motion Graphics in Teenagers”, is a design to remember and make people aware, 
especially teenagers, in consuming junk food, junk food itself is favored by teenagers who 
make new habits such as being more accustomed to consuming junk food. At breakfast. 
 It is hoped that this design can make people aware, especially teenagers, in 
consuming junk food and living a healthy lifestyle. 
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