
Aplikasi Peminjaman Barang Untuk Mitra Kerja 

Kelurahan Pondok Labu 

LAPORAN TUGAS AKHIR 

NAMA : ARIEF RAMADHANI 

NIM : 41818110034 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS MERCUBUANA 

JAKARTA 

2023 

https://lib.mercubuana.ac.id



i 

 

 

 

 

 

Aplikasi Peminjaman Barang Untuk Mitra Kerja 

Kelurahan Pondok Labu 

 

 

 

 

LAPORAN TUGAS AKHIR 

 
     Diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar 

diploma/sarjana/magister/doctor  

 

 

 

NAMA : ARIEF RAMADHANI 

NIM : 41818110034 

 

 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS MERCUBUANA 

JAKARTA 

2023 
 

 

 

 

 

 

https://lib.mercubuana.ac.id



ii 

https://lib.mercubuana.ac.id



iii 

https://lib.mercubuana.ac.id



iv 

KATA PENGANTAR 

Puji syukur saya panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, karena atas berkat dan 

rahmat-Nya, saya dapat menyelesaikan Laporan Magang/Skripsi/Tesis/Disertasi ini. 

Penulisan Laporan Magang/Skripsi/Tesis/Disertasi ini dilakukan dalam rangka 
memenuhi salah satu syarat untuk mencapai gelar Sarjana/Magister/Doktor Sistem 

Informasi pada Fakultasi Ilmu Komputer/ Program Pascasarjana Universitas Mercu 
Buana. Saya menyadari bahwa, tanpa bantuan dan bimbingan dari berbagai pihak, 

dari masa perkuliahan sampai pada penyusunan skripsi ini, sangatlah sulit bagi saya 
untuk menyelesaikan Laporan Magang/Skripsi/Tesis/Disertasi ini. Oleh karena itu, 

saya mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Prof. Dr. Ir. Andi Adriansyah, M.Engselaku Rektor Universitas Mercu Buana

2. Dr. Bambang Jokonowo, S.Si., M.T.I selaku Dekan Fakultas Ilmu Komputer

3. Dr. Ruci Meiyanti, M.Kom selaku Ketua Program Studi Sistem Informasi

4. Yudo Devianto, S.Kom, M.Kom selaku Dosen Pembimbing yang telah

menyediakan waktu, tenaga, dan pikiran untuk mengarahkan saya dalam

penyusunan skripsi ini;

5. Puji Rahayu, DR, M.Kom. Dan Sarwati Rahayu, ST. MMSI selaku Dosen
Penguji Tugas Akhir atas koreksi dan arahan serta masukannya.

6. Lurah Kelurahan, Para Kasi & Staff Kelurahan Pondok Labu selaku partners

dan pembimbing lapangan di Kelurahan Pondok Labu.

7. Kepada kedua orang tua tercinta yang telah memberikan doa, semangat,

dukungan, dan motivasi selama melakukan studi.

8. Dan semua pihak yang tidak bisa saya sebutkan satu persatu yang terlibat

dalam penelitian in isehingga dapat selesai dengan baik.

Akhir kata, saya berharap Tuhan Yang Maha Esa berkenan membalas segala 

kebaikan semua pihak yang telah membantu. Semoga Laporan 
Magang/Skripsi/Tesis/Disertasi ini membawa manfaat bagi pengembangan ilmu. 

Jakarta, 05 Desember 2023 

Penulis 

Arief Ramadhani 

https://lib.mercubuana.ac.id



v 

https://lib.mercubuana.ac.id



vi 

ABSTRAK 

Nama : Arief Ramadhani 

NIM : 41818110034 

Pembimbing : Yudo Devianto S.Kom., M.Kom 

Judul : Aplikasi Peminjaman Barang Untuk Mitra Kerja 

Kelurahan Pondok Labu 

Seiring dengan perkembangan jaman, teknologi mengalami perkembangan yang 

sangat pesat, khususnya dalam bidang komputer sangat membantu para pegawai dan staf- 

staf di Kantor Kelurahan Pondok Labu dalam melakukan pekerjaan sehingga 

mendapatkan hasil yang maksimal, efisien, dan lebih baik sebagai contoh adalah 

penerapannya di dalam bidang melayani masyarakat dan para mitra kerja yaitu dengan 

membuat sebuah sistem informasi dengan bantuan komputer berbasis website untuk 

peminjaman barang  melalui sebuah website yang bisa membantu para pegawai dan 

staf-staf memudahkan pekerjaan nya. Pencatatan yang manual tidak terstuktur merupakan 

latar belakang dari kurang efısien berjalannya sebuah aktifıtas peminjaman barang pada 

sarana prasarana Kantor Kelurahan Pondok Labu, maka dari itu dibangunlah sebuah 

sistem yang dapat membantu mengatasi dari permasalahan tersebut. Sistem yang dibuat 

berupa aplikasi peminjaman barang berbasis web. Penelitian dilakukan dengan analisis 

kebutuhan user serta pengumpulan data. Hasil dari penelitian ini adalah aplikasi yang 

mencatat peminjaman barang dan menghasilkan laporan-laporan yang dibutuhkan di 

bagian sarana prasarana Kantor Kelurahan Pondok Labu. 

Kata Kunci: Aplikasi peminjaman, Sistem peminjaman barang 
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ABSTRACT 
 

Nama : Arief Ramadhani 

NIM : 41818110034 

Pembimbing : Yudo Devianto S.Kom., M.Kom 

Judul : Aplikasi Peminjaman Barang Untuk Mitra Kerja 

Kelurahan Pondok Labu 

 

Along with the times, technology has developed very rapidly, especially in the field 

of computers, it is very helpful for employees and staff at the Pondok Labu Village Office 

in doing work so that they get maximum, efficient, and better results. serving the 

community and partners, namely by creating an information system with the help of a 

website-based computer for borrowing goods through a website that can help employees 

and staff facilitate their work. Unstructured manual recording is the background of the 

inefficient operation of an activity of borrowing goods at the Pondok Labu Village Office 

infrastructure, therefore a system was built that can help overcome these problems. The 

system created is a web-based loan application. The research was conducted by analyzing 

user needs and collecting data. The result of this research is an application that records 

the borrowing of goods and produces the reports needed in the infrastructure section of 

the Pondok Labu Village Office. 

Keywords: Application lending, lending system stuff 
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