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ABSTRAK

Nama : Figar Januari Ramadhan
NIM :41519120100
Program Studi : Teknik Informatika

Judul Laporan Skripsi: IMPLEMENTASI SISTEM AUTO MATCHMAKING
BERBASIS WEB DENGAN ALGORITMA SIMPLE
ADDITIVE WEIGHTING UNTUK MENINGKATKAN
PENGALAMAN BERMAIN BULU TANGKIS

Pembimbing : Umniy Salamah, S.Kom, MMSI

Dengan perkembangan zaman yang semakin maju dan modern, banyak sistem
yang sudah dibangun untuk membantu kehidupan sehari-hari. Salah satunya
adalah sistem untuk memprediksi suatu keputusan. Hampir semua aspek
kehidupan kita sehari-hari tidak luput dari keputusan yang harus diambil. Salah
satu algoritma yang banyak digunakan untuk memprediksi keputusan adalah
Simple Additive Weighting (SAW). Sistem prediksi keputusan salah satunya bisa
diimplementasikan pada permainan bulu tangkis. Sebelum melakukan permainan,
para pemain harus mencari kawan dan lawan agar dapat memulai permainan.
Keputusan memilih kawan ataupun lawan pasti sangat dibutuhkan. Berdasarkan
hasil survery yang telah dilakukan, para pemain akan melihat kriteria pemain
lawan berdasarkan beberapa hal, diantaranya adalah pengalaman bermain, usia,
domisili. Dengan adanya sistem auto matchmaking yang telah dibangun ini, akan
mempermudah untuk memilih dan mengambil keputusan berdasarkan beberapa

prediksi keputusan yang telah dikeluarkan oleh sistem.

Kata Kunci: Simple Additive Weighting (SAW), bulu tangkis, auto matchmatking.
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ABSTRACT

Name : Figar Januari Ramadhan

NIM : 41519120100

Study Program : Teknik Informatika

Title Thesis : IMPLEMENTASI SISTEM AUTO MATCHMAKING

BERBASIS WEB DENGAN ALGORITMA SIMPLE
ADDITIVE WEIGHTING UNTUK MENINGKATKAN
PENGALAMAN BERMAIN BULU TANGKIS

Counsellor : Umniy Salamah, S.Kom, MMSI

With increasingly advanced and modern developments, many systems have been
built to help with everyday life. One of them is a system for predicting a decision.
Almost all aspects of our daily lives are subject to decisions that must be made.
Almost all aspects of our daily lives are subject to decisions that must be made.
One algorithm that is widely used to predict decisions is Simple Additive
Weighting (SAW). One decision prediction system can be implemented in the game
of badminton. Before playing the game, players must find friends and opponents
so they can start the game. The decision to choose friend or enemy is certainly
very necessary. Based on the results of the survey that has been carried out,
players will see the criteria for opposing players based on several things,
including playing experience, age, domicile. With the auto matchmaking system
that has been built, it will be easier to choose and make decisions based on

several predicted decisions that have been issued by the system.

Keywords: Simple Additive Weighting (SAW), badminton, auto matchmatking.

viii

https://lib.mercubuana.ac.id



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL i
HALAMAN PERNYATAAN KARYA SENDIRI ii
LEMBAR PENGESAHAN iii
KATA PENGANTAR iv
HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA
ILMIAH .....cooevvurvenruensuncnnens vi
ABSTRAK uiiticiiiinninennissaissenssisssisssssssssissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss vii
ABSTRACT uuuoanannenvecnvnnenrecnisesssnsssssssssssssssssssssissssssssssssssssssssssssssssssssssssssns viii
DAFTAR ISI ...ueovuiiivinnninnnnnne . ix
DAFTAR GAMBAR xi
DAFTAR LAMPIRAN xii
BAB I PENDAHULUAN 1
1.1 Latar Belakang ..........coooiiiiiiiiiiiieeeee e 1
1.2 Perumusan Masalah 2
1.3 Tujuan Penelitian ...........ccccceeiieiiiiiiieieeee e 2
1.4 Manfaat Penelitian 3
1.5 Batasan Penelitian 3
BAB II TINJAUAN PUSTAKA .4
2. 1 Penelitian Terdahulu 4
2.1.1 Bulu Tangkis 4
2.1.2 Simple Additive Weighting (SAW) 4
2.1.3 APLIKASE WeED ....cuuuurriiiiinnricissnnnicsssnnnessssnssncssssssssssssssssssssssssnecs 5
2.1.4 Matchmaking 6

https://lib.mercubuana.ac.id



2.2 Teori Pendukung 7

2.2.1 Simple Additive Weighting (SAW) 7
BAB III METODE PENELITIAN 10
3. 1 Jenis Penelitian 10
3. 2 Tahapan Penelitian 11
BAB IV Hasil Dan Pembahasan e 15
4.1 US€ CASC DIAGIAM «avueneaevosnaseosariossanessasesssesosssasssssssossssssssssssssssassssses 15
4. 2 ACHVITU DIAGIAM c..nunnnaonnnennneinnevsaiosnssssissasisssssssssssssosssssssssssssssssasns 15
4.3 SEGUENCE DIAGTAM «au.enuaevonnaeevsrneissraressarsssesssssssssssssssssssssssssssssssssssses 17
4.4 Class Dia@ram ...................cccoccooeieeiuieiieeiieiieeie e et 17
4.5 Entity Relationship Diagram (ERD) ..................ccccoevvvevvevevceeannnn. 18
4. 6 Implementasi Algoritma Simple Additive Weighting (SAW) .............. 19
A. T USEF INTEITACE  «avvveneverosruerosravsssarssssasesssasssssssssssssssssssssssssssssssssssssssases 19

4. 8 Analisa Hasil ..cccievvincinnsenisninsseinsnicssnnssnisssessssnsssssssssssssssssssssssssssssasns 27
4.6.1 Pengujian APIIKAST ceeeeessescssssscsssnsssssnssssassssassssasssssasssssssssssssses 27
4.6.2 Pengujian Algoritma Simple Additive Weighting (SAW) .cceveveee. 31
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 33
5. 1 KeSIMPUIAN ..ooiiiiiiiiiiiiiiiicc e 33
ST Y 1 1 E O PRU PSR 33
DAFTAR PUSTAKA 35
LAMPIRAN ...oovrninnrcensnesnnnes e 37

X

https://lib.mercubuana.ac.id



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1 Diagram Alir Penelitian

Gambar 2 Flowchart

Gambar 3 Use Case Diagram

Gambar 4 Activity Diagram

Gambar 5 Sequence Diagram

Gambar 6 Class Diagram

Gambar 7 Entity Relationship Diagram (ERD) .............ccccoooeevvieevianeenieenen.

Gambar 8 Halaman Login

Gambar 9 Halaman Registrasi

Gambar 10 Halaman Profile

Gambar 11 Halaman Profile Kriteria Fisik dan Kemampuan Teknikal ...........
Gambar 12 Halaman Profile Kriteria Perlengkapan dan Prestasi

NT 07 110111 1) T

Gambar 13 Halaman Match History dan Upcoming Match

Gambar 14 Halaman Search atau Find Match

Gambar 15 Tampilan Match User 1

Gambar 16 Tampilan Match User 2

Gambar 17 Tampilan Match Tidak Ditemukan User 3

Xi

https://lib.mercubuana.ac.id

11
12
15
16
17
18
19
20

.21

22
23

24
25
26
28
29
30



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Kartu Asistensi Tugas Akhir

Xii

https://lib.mercubuana.ac.id

37





