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Hewan sangat erat kaitannya dengan kehidupan manusia, hewan dikelompokan 

menjadi beberapa kelompok, salah satunya adalah hewan yang dapat dipelihara. 

Namun saat ini di Indonesia masih sering terjadi tindakan penelantaran dan 

kekerarasan terhadap hewan peliharaan, yang disebabkan oleh berbagai macam alas 

an. Untuk merawat hewan memerlukan beberapa hal salah satunya adalah biaya 

perawatan,makan, dan kebutuhan lainnya yang membuat hewan tersebut merasa 

nyaman. Pada saat ini minimnya media untuk adopsi dan mendonasikan hewan 

peliharaan menjadi salah satu alasan permasalahan diatas. Oleh karena itu, 

berdasarkan permasalahan tersebut pihak PT. Adopet mempunyai ide untuk 

membangun aplikasi adopsi hewan berbasis web. Untuk membangun aplikasi ini 

digunakan CI (Codeigniter) sebagai framework, dan metode pengembangan 

waterfall sehingga proses pembuatan aplikasi ini terdata secara urut dan rapih. 

Aplikasi ini di bangun untuk memudahkan proses pengadopsian, donasi, penitipan, 

pelatihan dan memenuhi kebutuhan hewan peliharaan, yang dimana diharapkan 

dapat menyelesaikan permasalahan teresebut. Aplikasi ini masih dapat 

dikembangkan sesuai dengan target bisnis yang diinginkan. 
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Judul Tugas Akhir : Aplikasi  Sistem  Informasi  Adoption   Pet  

( Adopet ) Berbasis Web 
 
 
 

Animals are very closely related to human life, animals are grouped into several 

groups, one of which is animals that can be maintained. However, currently in 

Indonesia there are often acts of neglect and violence against pets, which are 

caused by a variety of reasons. To care for animals requires several things one of 

which is the cost of care, food, and other needs that make these animals feel 

comfortable. At this time the lack of media for adoption and donation of pets is one 

of the reasons for the above problems. Therefore, based on these problems, PT. 

Adopet has the idea to build a web-based animal adoption application. To build 

this application use CI (Codeigniter) as a framework, and Waterfall as a 

development method. This application was built to facilitate the process of 

adopting, donating, caring, training and meeting the needs of pets, which are 

expected to solve these problems. This application can still be developed in 

accordance with the desired business target 
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