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KATA PENGANTAR 

Alhamdulillah segala puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT, 

karena dengan rahmat dan hidayah-Nya penulis dapat menyelesaikan laporan Tugas 

Akhir ini dengan judul “TRANSAKSI PENJUALAN POINT OF SALES BERBASIS 

ANDROID”. Tujuan dari pembuatan laporan Tugas Akhir ini merupakan sebagai salah 

satu syarat menyelesaikan Program Pendidikan Strata Satu (S1), Program Studi Sistem 

Informasi di Universitas Mercu Buana. 

Penulis berharap bahwa karya tulis ini dapat memberikan informasi yang 

bermanfaat dan menambah pengetahuan bagi pembaca. Semoga karya tulis ini dapat 

menjadikan bahan perbandingan dalam periode selanjutnya, sehingga memberikan ide-

ide suatu karya ilmiah yang lebih baik. Penulis menyadari bahwa laporan Tugas Akhir ini 

tidak terlepas dari kekurangan. Untuk itu penulis terbuka dan menerima dari segala kritik 

dan saran yang membangun, dari semua pihak untuk kesempurnaan laporan Tugas Akhir 

ini. 

Pada kesempatan ini, penulis tak lupa ingin menyampaikan rasa terima kasih yang 

sebesar-besarnya kepada semua pihak yang telah membantu penulis, baik secara 

langsung maupun tidak langsung dalam penyusunan skripsi ini sampai selesai. Dengan 

kerendahan hati, perkenankanlah penulis menyampaikan rasa terima kasih yang sebesar-

besarnya kepada : 
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1. Allah SWT, yang telah memberikan rahmat dan hidayah-Nya sehingga penulis 

dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini dengan baik. 

2. Bapak Ir. Fajar Masya, MMSI, selaku Dosen Pembimbing Tugas Akhir Pertama 

yang telah sabar, memberi masukan kepada penulis dalam menyelesaikan 

pembuatan Tugas Akhir ini. 

3. Ibu Nur Ani, ST., MMSI, selaku dosen pembimbing Tugas Akhir Kedua dan 

selaku Ketua Program Studi Sistem Informasi yang telah meluangkan waktu serta 

tempatnya memberikan bimbingan dan arahan kepada penulis. 

4. Kedua Orang Tuaku yang terhormat dan tercinta, yang selalu memberikan 

motivasi, serta memberikan dukungan moral dan semangat, sehingga penulis 

dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini. 

5. Untuk Istriku tersayang dan calon bayi kami yang masih di dalam kandungan, 

yang telah memberikan semangat dan motivasi, sehingga penulis dapat 

menyelesaikan Tugas Akhir ini. Semoga kalian selalu diberi kesehatan. 

6. Para Dosen yang telah memberikan ilmunya selama mengikuti perkuliahan di 

Universitas Mercu Buana. 

7. PT. Sinar Sosro dan rekan-rekan di PT. Sinar Sosro yang telah memberikan ijin 

dan informasi berupa data sebagai bahan penelitian penyusunan Tugas Akhir ini. 

8. Teman-teman Mahasiswa/i Sistem Informasi yang tidak bisa saya sebutkan satu 
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9. Semua pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu, terima kasih atas 
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Akhir kata penulis berharap mudah-mudahan  Skipsi ini bermanfaat khususnya 
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