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KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat serta

hidayah sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir Aplikatif ini yang berjudul
"PERAN EDITOR DALAM PEMBUATAN FILM PENDEK CERMIN RETAK DAN

BERDEBU" adalah untuk memenuhi syarat guna menempuh gelar sarjana pada Fakultas I[lmu

Komunikasi studi Broadcasting Strata 1 di Universitas Mercu Buana.

Serta kedua orang tua, atas segala doa dan dukungannya yang tiada henti diberikan

kepada penulis sehingga penulis merasa selalu bersemangat dalam melakukan penulisan Tugas

Akhir Aplikatif.

Dengan segala usaha dan kemampuan yang terbatas, penulis menyadari sepenuhnya

bahwa penulisan tugas akhir ini tidak terlepas dari bimbingan, bantuan, dan doa dari berbagai

pihak. Dalam kesempatan ini penulis juga tidak lupa mengucapkan terima kasih kepada pihak-

pihak yang telah memberikan dukungan dan bantuan kepada:

1.
2.

Tuhan Yang Maha Esa yang selalu melimpahkan rahmat dan karunia-Nya
Kedua orang tua dan seluruh keluarga yang selalu memberikan do’a dan
dukungannya secara penuh dalam mengejar mimpi, tujuan, maupun cita-cita
penulis.

Bapak Dr. Farid Hamid Umarella, M.Si selaku Kaprodi Broadcasting yang
selalu memotivasi dan menyelesaikan penulisan laporan.

Bapak Dr. Enjang Pera Irawan, S.Sos, M.Ikom selaku Sekprodi yang selalu
mensupport dan mendukung dalam penulisan skripsi aplikatif ini.

Dr. Santa Lorita Simamora, M.Si. Selaku dosen pembimbing pertama yang
telah membimbing penulis dalam penyusunan tugas akhir aplikatif.

Drs. Rusman Latief, M.Ikom. Selaku dosen pembimbing kedua yang telah
membimbing penulis dalam penyusunan tugas akhir aplikatif.

Tommy Ferdinand, Rizky Sahradin, dan Hilal Akbar yang telah membantu
penulis dalam mempermudah saat proses produksi.

Teman-teman dari Universitas Mercu Buana terutama mahasiswa jurusan
Broadcasting angkatan 2019 yang telah memberikan dukungan dan

semangat.
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9. Seluruh pihak yang telah memberikan saran, kritikan maupun dukungan yang
tidak dapat disebutkan semuanya.
Kesempurnaan hanya milik Allah SWT. Kesalahan yang terdapat dalam laporan ini
mutlak milik penulis. Penulis menyadari bahwa penulisan tugas akhir aplikatif ini masih

banyak kekurangan, karena dari pengalaman yang penulis miliki masih kurang luas.

Oleh karena itu, penulis memohon saran dan kritik sebagai bahan masukan yang dapat
membangun penulis terhadap kesempurnaan tugas akhir ini. Harapan penulis semoga skripsi
aplikatif ini dapat membantu dan menambah pengetahuan bagi pembaca. Dalam kesempatan
ini, penulis meminta maaf yang sebesar-besarnya atas segala kekurangan yang ada, semoga
kedepannya penulis dapat memperbaiki bentuk maupun isi skripsi aplikatif ini sehingga dapat

menjadi lebih baik lagi.

Jakarta, 12 September 2023

Penulis,

Pramudya Nur Buana
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