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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengurangi angka kekerasan pada perempuan di 
Indonesia,agar berani menggalang gerakan solidaritas berdasarkan kesadaran bahwa 
kekerasan terhadap perempuan merupakan pelanggaran HAM. Mendorong semua 
orang utuk terlibat aktif sesuai dengan kapasitasnya dalam upaya penghapusan segala 
bentuk kekerasan terhadap perempuan. Serta menjamin perlindungan lebih baik bagi 
para survivor atau korban yang sudah mampu melampaui pengalaman kekerasan. 
Manfaat penelitian ini dapat meningkatkan kesadaran masyarakan agar lebih aware 
tentang kekerasan terhadap perempuan serta memperkuat kerja-kerja di tingkat local 
dalam menangani kasus kekerasan terhadap perempuan. Metode yang dilakukan 
berupa pembuatan video iklan kampanye kekerasan terhadap perempuan. Hasil dari 
penelitian ini mengembangkan metode-metode yang efektif dalam upaya peningkatan 
pemahaman publik. 

Kata kunci: Kampanye, Iklan layanan masyrakat, Kekerasan pada perempuan 
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ABSTRACT 

 This study aims to reduce the number of violence against women in Indonesia, so that they have 

the courage to build a solidarity movement based on the awareness that violence against women is a violation 

of human rights. Encourage all people to be actively involved in accordance with their capacity in efforts to 

eliminate all forms of violence against women. As well as ensuring better protection for survivors or victims 

who have been able to go beyond the experience of violence. The benefits of this research can increase public 

awareness to be more aware of violence against women and strengthen local work in handling cases of 

violence against women. The method used is in the form of making videos of advertising campaigns for 

violence against women. The results of this study develop effective methods to increase public understanding. 
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