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PERANCANGAN BUKU POP UP TENTANG CERITA RAKYAT
LEGENDA DANAU TOBA DAN PULAU SAMOSIR
SEBAGAI MEDIA PERTUMBUHAN MORAL ANAK

Jhon Fiter Sitanggang

NIM 42315010091
ABSTRAK

Legenda adalah cerita prosa rakyat yang dianggap oleh yang memiliki cerita sebagai
sesuatu yang benar-benar terjadi ,dalam legenda atapun dongeng terdapat pesan yang
tersirat dari cerita tersebut salah satu legenda yang memiliki pesan moral ialah danau toba
dan pulau samosir yang berasal dari tanah batak Sumatra Utara , legenda cerita rakyat ini
baik untuk anak dikarena kan pesan yang tersirat dalam cerita tersebut ialah tentang
sebuah janji yang harus di tepati bukan untuk di ingkari , agar dari kecil anak di ajarkan
supaya bisa memegang janji itu sendiri , melalui sebuah buku interaktif yang berbasis
pada pop up book yang membuat buku menjadi lebih menarik perhatian anak agar tidak
jenuh terhadap buku yang hanya bersikan cerita saja karena di zaman modern ini orang tua
sudah jarang menceritakan anak-anak sebuah cerita legenda atau dongeng yang membuat
anak semakin malas untuk melihat buku juga. Oleh karena itu pop up book dibuat supaya

anak tertarik pada membaca buku dikarenakan ada media interaktifnya.

Kata Kunci: legenda , anak-anak , pop-up book
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THE DESIGN OF POP UP BOOKS ABOUT FOLKFORE LEGEND OF LAKE TOBA
AND SAMOSIR ISLAND AS MEDIA FOR MORAL GROWTH OF CHILDREN

Jhon Fiter Sitanggang

NIM 42315010091

ABSTRACT

Legend is folk prose that is considered by those who have a story as something that
actually happened, in the legend or fairy tales there is an implied message from the story.
The legend of this folklore is good for children because the message implied in the story
is about a promise that must be kept not to be broken, so that from childhood children are
taught in order to be able to hold the promise itself, through an interactive book based on
pop. up book that makes books more attractive to children so they don't get bored with
books that only have stories, because in modern times parents have rarely told their
children a legend or fairy tale that makes children lazier to see books too. Therefore the
pop-up book is made so that children are interested in reading books because there are
interactive media.

Key Word: legend, children, pop-up book
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