TUGAS AKHIR

PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI INTERAKTIF “MATAKU BINTANGKU” UNTUK
EDUKASI KESEHATAN ANAK-ANAK4-6 TAHUN

Diajukan Guna Melengkapi Sebagian

Syarat dalam Mencapai Gelar Sarjana Strata Satu (S1)

UNIVERSITAS

MERCU BUANA

Oleh :
Aevanjelis Putra Pratama
NIM : 42316010019

Program Studi Desain Komunikasi Visual
Dosen Pembimbing :

Wilsa Pratiwi, M.Sn

FAKULTAS DESAIN DAN SENI KREATIF
UNIVERSITAS MERCU BUANA
JAKARTA

https://lib.mercubuana.ac.id



LEMBAR PERNYATAAN

https://lib.mercubuana.ac.id



LEMBAR PENGESAHAN

LEMBAR PENGESAHAN SIDANG SARJANA
KOMPREHENSIF LOKAL
FAKULTAS DESAIN DAN SENI KREATIF
UNIVERSITAS MERCU BUANA

Semester: 8 Tahun akademik: 2020/2021

Tugas akhir ini untuk melengkapi tugas-tugas dan memenuhi persyaratan dalam
memperolehgelar Sarjana Desain, jenjang pendidikan Strata 1 (S-1), Program Studi Desain

Komunikasi Visual, Fakultas Desain dan Seni Kreatif, Universitas Mercu Buana, Jakarta.

Judul Tugas Akhir : PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI INTERAKTIF “MATAKU BINTANGKU”
UNTUK EDUKASI ANAK 4 — 6 TAHUN

Disusun Oleh,

Nama : Aevanjelis Putra Pratama
NIM 142317010019
Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Telah diajukan dan dinyatakan LULUS pada Sidang Sarjana Tanggal 21 Juli 2021.

Pembimbing,

Wilsa Pratiwi, S.Sn, M.Sn

Jakarta, 13 Agustus 2021

Mengetahui, Mengetahui,
Koordinator Tugas Akhir Ketua Program Studi Desain
Rika Hindraruminggar, S.Sn, M.Sn Rika Hindraruminggar, S.Sn, M.Sn

https://lib.mercubuana.ac.id

ii



PERANCANGANBUKU ILUSTRASI INTERAKTIF “MATAKU BINTANGKU” UNTUK
EDUKASI KESEHATAN ANAK-ANAK4-6 TAHUN

Aevanjelis Putra Pratama
NIM 42317010019
ABSTRAK

Buku edukasi yang ditujukan untuk usia pra sekolah yang memiliki teks terlalu banyak
sehingga tidak menarik maupun mempermudah anak memahami isi dalam buku, maka buku interaktif
Kesehatan mengenai mata yang dapat menjadi solusi bagi orangtua dalam menimbulkan niat dan
kesadaran anak sehingga anak dapat memahami secara baik dan menghasilkan pengalaman yang

menyenangkan dibandingkan buku konvensional.

Berdasarkan masalah tersebut maka penulis merancang buku edukasi interaktif tentang Kesehatan
mata dengan menarik, sehingga penulis mengharapkan anak dapat memahami dan mengenal cara
menjaga dan menghindari kebiasaan buruk yang dapar merusak panca indra mereka terutama mata.
Buku edukasi interaktif menggunakan jenis perancangan pull the tab, yang akan mengajak anak

berinteraksi dengan buku dan juga belajar.

Kata Kunci: Buku, Edukasi, Interaktif, Panca Indra
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Aevanjelis Putra Pratama

NIM 42317010019

ABSTRACT

An educational book aimed at preschoolers with too many texts making it less interesting or
even making it easier for children to understand the contents in the book, this interactive illustration
book can be a solution for parents in educate their children, full intention and awareness caused by the
book which make children easier to understand and produce a pleasant experience compared to

conventional books.

Based on these problems, as author intend to design interactive educational book about eyes health, in
hopes that children can understand and know how to maintain and avoid bad habits that can damage
their senses, especially the eyes. This interactive educational book uses a pull the tab type design,

which will invite children to interact with the book and also learn.

Keywords: Books, Education, Interactive, Five Senses
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